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witatom be a kezdetektol —a gyonyoron €s 1zgalmon keresztiil — a kiteljesedett jatekig,

0z0 jatekok utan — a maradek nyalad 1s kicsordul. A Bandai hires arrol, hogy szeret
e hiszen feldolgoztak a méltan hires €s népszerii Narutot 1s. Es mi térténik, ha a
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Jat, miutin sszealltak a CyberConnect2-vel mindezt meg is tudtuk. Ugy értem, a

keriilt cimmeé valt.
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A jatéksorozat elso része Japanban 2003 oktoberében jelent meg PS2
exkluzivként, mivel az XBox vagy egyéb konzolok, melyek elvittek volna a

jatékot nem tul népszeriiek Japanban, €s a Bandai amugy 1s joban van a

SONY-val. Mas orszagokban kiilonds médon joval késobb jelent meg —
valosziniileg, mivel a jaték elsore nem volt tul népszerii — 2005. februar és
november kozott. Az 1gazi J-Gamereknek mar az is csodalatos €rzes lehet,
amikor a keziikben tarthatjak a jatékot, de amikor berakjak a konzolba és
elindul az intro Naruto stilusu — egyébként elég mend — zenéje, a kedvenc
szereploink felsorakoznak, €s kiirja a focimet, akkor mar lehet sejteni, hogy
ez a jaték nem kis életérzéssel fogja eltélteni a jatékost. Maga a fomenii nem
nagy szam. Elsoként Iruka sensei all — le is lehet cserélni mas karakterekre
természetesen — €s bemutatja a kiillonb6z6 jatékmodokat, stb. Ez egy tipikus
bandai-os elem és a jatékban még sok sablonnal talalkozhatunk, de ez
inkabb egy stilust ad az egésznek ahelyett, hogy unalmassa tenné. Terme-
szetesen 1ft 1s talalhato egy torténet mod, melyben a Naruto szereploi koziil
valaszthatunk, s majd az 0 szemszogiikbol hat harcon keresztiill megnéz-
hetjilk a Naruto eseményeit egészen Homokrejtek tamadasanak végéig.
Ezen beliil a harcok el6tt a manga €s az anime stilusat 6tvozve lathatunk
keépsorozatokat, melyben bemutatjak az eseményeket. indulatokat stb. Ez
egy elég jol sikeriilt elem, hiszen korrektiil visszaadja a Naruto stilusat, be-
mutatja, hogy ez egy manga alapjan keésziilt jaték.
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Na, de a sok rizsa utan térnjiink

vegre a lényegre. A jatekrendszer. &—"<(
Itt 1smét egy tipikus Bandai elemet lelhetiink %

fel, hiszen mikézben 2D-ben mozgatjuk a
karakteriinket, 1gen kénnyen raismerhetiink mas
bandai-os jatékokra. Ettol fiiggetleniil az viszont .
mar egyedibb megoldas, hogy ugyan teljes mértékben ' ,
csak 2D-ben mozoghatunk, de mégis 2x2D-ben, hiszen 7, { ,{;_____._5
két sav all rendelkezésiinkre. A harc kdzben katakanak \‘“m,.__ :
jelennek meg — pl. ha elesiink —, hogy jelezzék a hangokat, amu

szintén j6l visszaadja a Naruto manga jellegét. Mindent egybevetve a_
jaték lényege, hogy minden eszkozt bevetve legyozd ellenfeledet.

Nezziik, milyen eszkézok 1s allnak rendelkezésiinkre?
Osszesen 12 karakter koziil valaszthatunk, melyek mind
szerepelnek a torténetben. Erdekesség, hogy az eredeti jatékban
Sasuke atokbillog és Naruto kilencfarki maodjat csak harc 4
kozben atalakulassal lehet felvenni, azonban a késébb kiadott =
verziokban mar kiilon valaszthat6 karakterek. Es ha nem '
nylujtana elég hatalmas €élményt, hogy kedvenc
animenk szereploit wranyithatjuk, akkor a hihetetleniil meno

jutsuk és ultimate jutsuk biztosan eleget fognak tenm barkinek
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a0 1 Nemcsak, hogy minden karakter mas-mas jutsut hasznal, de az ultimate jutsuk
‘ nuﬂdjegylk karakter sajat specialitasat mutatjadk be i1zgalmas gombnyomogatas
kiséretében, mely akar a csatat is eldontheti, épp ezért ez talan a legjobb eleme a
Kiilonlegesség még, hogy harcodat nem feltétleniil egyediil vivod.
_ atsz magad mellé egy segédet 1s — nem feltétleniil az alap 12 karakter
kézill —, aki1 1gencsak megkonnyithet: a kiizdelmet. A csatamezon specialis
Ar'g t 1s vehetiink fel, melyek szorakoztatobba teszik a jatékot és a

A fomenii hasonlit az elso jatekeéhoz, de ne alljunk meg 1tt. A térténet folytatodik 1s
meg nem 1s — J6 sok kavarassal az egész torténet benne van —, ami megint csak rontja az
osszkeépet, de azt hiszem ezzel fel i1s soroltam a rossz elemeket.
Es akkor mi is, ami ezt til ellenstilyozza? A jatékhoz olyan elemeket csatoltak, melyek
N boven elvalasztjak az el6zo részektol. A torténet folyasat ezuttal nem csak
. képkockakon keresztiil, hanem jol sikeriilt animaciokkal mutatjak be. Ezittal be
lehet jarm1 Konohat — és targyakat gyiyjtégetni —, amu 1gen jo hnizas volt. A jatek

Naruto Sasuke ellem1 harcaig folyik, €s el kell 1smerni: ez a harc — muszaj hisz ket
része erre varunk — nagyon iités. Plane az 11y, még jobban felturbézott grafikaval,
ami sok agyeldobasért felelds.

Ezittal a jatekrendszeren 1s sokat fejlesztettek. 42 nindzsat iranyithatunk,

melyek harc kézben 1y harci modokat 1s alkalmaznak — munt pl. Lee-nél a nyolc
kapu technika — €s ezek sokszor nagymeretet 1s felvehetnek, amu ellen nagy
¢lmény harcolni. Tovabba, ha harc kézben két egyforman erds tamadas
egymasnak iitkozik, a jatckosokon mulik, hogy ki nyer.

Egyik jm&? igazan iit6s eddig, de taldn a harmadik rész az, ami meg allna

\/

atekmenet elég kénnyii, ezért a kritikusoktol meg 1s kapta a
10 sukmg ez vult a legjﬂbb Namtn jatek amit ]atszhatntt az |

Play5 ta[im} .C , rm emberén megérkezett a jaték Ilmimdik :
iR ¢ ' das itt is megvolt, mas orszagokban csak 290‘?-16]& 2t me

A Jatek kicsit ellaposodott, mivel az elso rész az;.‘ "jﬁrﬂlt,ﬁﬂﬁﬁ- ~
rész viszont nem tudott olyan sok wjat hozni. Mar se a do!
intro nem volt olyan 1zgalmas, hiszen a jatek 3D-s gre E at iﬁp_]uk
mangas arnyekolassal — persze ez meno, de nem az 1gazi — és k1c51t
unalmas zenéjeével. A torténet onnan folytatodik, ahol az Elsp ¢ f _
befejezodott, és addig tart mig megtalaljak Tsunadét. Persze u
karaktereket 1s kapunk, a japan verzioban 33 nindzsa kBZlﬂ eni
valaszthatunk, azonban a kiilf6ldi kiadasokbol ..;_ DtC

a helyeta jfgit_&gﬂk kozott. Persze egyiitt ezek a jatékok nagyszeriiek, de
meg erezhe vnlﬂ-hng}' van hova fejlodniiik.
2005-ben a Naruto Shippuuden anime is megjelent. A Bandai erre rogton
Ieagalt hiszen a neg}redlk rész mar a Shippuudenre alapszik. Igaz, a térténetet meg
Kazahanat, az els Naruto mozi szerepléjét. A,} o o ive < ,- brol kezdik, de ez legalabb tartalmat ad a cselekménynek. A jatek
e g an hasonlit el6z0 részeithez — hala az €égnek, végre nem vettek ki semmilyen
modjahoz hozzaadtak mim jatékokat — pl. Na: kézen allé ._ . — gl . k-2 8 i i
e B | ntes clemet — €s 1gen nagy népszeriisegnek drvendhet. Sok rajongot megfogott.
versenye/edzeése Lee-vel —, amuk valoban szorakoztat keriilte * - ) Rl g i
1% schnikai wyitasok helyett csak a karakterek valtoztak (\yjultak). Persze nem
T Valojaban a két jatek egyutt ugyanugy hatalmas €lm K . My - iR i
| g ol fiiggetleniil, hogy Naruto foleg mar timiként szerepel a jatékban,
de kiilén a masodik okozhat nému csalédast, hlszen KEVES a jate
erek Narutoval 1s, mert a jatek nem csak az 1y szénat dolgozza fel.
djitas. igy pénzkidobasnak tinhet. De nem kell aggﬂdm i A han: menetehﬂetﬂen nem sok valtozas van, hiszen a kiegészito elemek —
nem haboztak €s 2005-ben a japanok mar jatszhattakis 8 6-5_\““

o - adik rerougl ¢s reme ke R hngyjb >~ mt pélc_:'laul ket tamadas 6sszecsapasa, kawarami no jutsu és hasonlok —
mind-mind megmaradtak. %31-
<)

sikeredett. Nos, aki ebben reménykedett, az se nem csalodott, se nem 4

orvendezhetett. Az intro hasonl6 az el6z6ho6z, bar a ritmusa megfogja a . B‘%“

jatékost, de a 3D-s grafika mar nem annyira. .aﬁ&
e
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Viszont a jaték grafikailag inkabb visszafejlodott, mivel a
harmadik részben mutatott grafikat kivették — talan az 1j
karakterek muatt lett volna nehezen megvalosithaté — és
egy., inkabb a masodik részben lathato grafikahoz hasonlito
képvilagot kinalnak.

Persze itt 1s van kivétel. A fentebbiek ellenére az
ultimate jutsuk teljesen megmyultak, nem a valasztek,
hanem az abrazolasuk. A grafika nem, de maga a kamera
mozgasa latvanyossa teszi az egyes karakterek egyedi
ultimate tamadasat. Es ez csak egy dolog, amit a grafika
ellenére nagyon szépen megvalositottak. A masik a térténet
beli bevagasok. A torténéseket nagyon latvanyos és jol
osszerakott 3D-s animalt videokon nézhetjik meg. Es
nemcsak a videok., de a hattérzene i1s emlitésre meélto.
hiszen 1smét nagyon jol komponalt szamokat kapunk a
fomeniiben, a térténetben és még harc kézben 1s.

A torténet modnak leginkabb az animacior jok, mivel
az elozo részekben lévo varosban maszkalast egy teljesen
1) szintre emelték. Rajongotol fiigg, hogy tetszik-e neki az
1y jatékstilus vagy nem, de mindenesetre varatlan és nagy
1jitas, hogy most mar nemcsak Konohaban, hanem szerte a
nindzsak foldjén maszkalhatunk, és nem i1s akarmilyen
modon.

Mintha egy 1y generacidos Somic jatékban futkaroznank —
érdekes, hogy egyes platformok még grafikailag 1s
megegyeznek — €s néha mintha egy-egy Sengoku Basara
stilusi Beat’em Up-ba keriilnénk. Elvezhetének ugyan
¢lvezezhetd, de az eredet1 Narutotol 1gencsak eltér, ezért
inkabb csak a torténet kiegészitésének mondanam ezt az
1jitast. Rengeteg jatszhato karakter — és persze az altaluk
hasznalt atvaltozasok — talalhato a jatékban, és valoban
¢lvezhetd, de az amime megy tovabb, igy a Bandai sem
allhat le.
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Nincs megallas azoknak a cégeknek, akik 06 jatékokat .
adnak kai. |

Az Ultimate Nimja kovetkezoé része — é€s egyber
utolsé PlayStation 2-es — 2007 decemberére mar a japa
boltokban volt. Persze itt is volt par év eltolodas a kiilfo
kiadasban, de nem 1s ez a legérdekesebb 1 ! A
megjelenese elott mar egy evvel kaphato volt a SONY 1y
konzolja a PlayStation 3. Viszont a Bandal — mint mu
nagyobb sorozatanal — itt 1s kivarta mig az ) ke
elterjedtebb lesz, igy ez a rész 1s még a
PlayStationdn jelent meg.

A jatekot 1smét érdemes az elejétol @ gélg
bemutatni, de il sok érdekességet nem hozott T“"ﬁ val.
Ebben a verzioban i1s az animaciok ragadjak meg elsonek
a figyelmiinket. A jaték ezattal csak a Shippudenben
jatszodik, méghozza addig, amig ki nem szabaditjak
Gaarat. Epp ezért a karakterek mind a Shippudenbél
vannak, ami valosziniileg annak koszonhetd, hogy a
orafikat feljebb toltdk. A sztoriban wvalé maszkalas
szerencsere visszafogottabb lett — kivették a nem odaillo
futkarozos és bunyozgatos elemeket —, de még igy 1s
hatalmas teriileteket jarhatunk be a jaték soran. Persze
mindennek van arny oldala 1s, ami ez esetben az, hogy a
harchoz kénytelenek vagyunk segitét valasztam,
szerencsere ez alol a torténet mod kivétel.
Jatéktechnikailag 1smét nem vették lejjebb a szintet, sot!
Neéhany 1gen érdekes elemet adtak a jatékhoz, ezek koziil
1s a legkiemelkedobb a segédkarakterekkel jaro specialis
jutsu.

Eddig is voltak - segédkarakterek, de ezuttal -
funkcidjuk is van: nent csak har¢ kozben segitenek: Hajol
?é]ﬂ.ﬁthl]k k_l q ” '| *-' s el ot 3 .
ninjutsut is 1étre he nk
jatékot. '

A Bandai itt befejezte a Naruto Ultimate

de ez még kordntsem jelenti a franchise

sorozatat — igy ezt is — atvitte|az 1ij generac g bover
van mit bemutatni. A késobbi AniMagazin szamokban tehat i '”fﬂgﬂk a
tovabbi jatékairol, pl. az itthon most marcius 30-an megjelené Naruto
Shippuden Ultimate Ninja Strom Generations-rol.
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