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A 2000-es évben alapitott Type-Moon visual novellek gyartasaval szerzett
maganak hirnevet, az olyanok, mint a Tsukihime vagy a Kara no Kyoukai nagy
nepszeriiséget hozott a studionak. Nem 1s beszélve a Fate/Stay Nightrol, ami minden
rekordot megdodntott €s nagyon hamar oriasi rajongotaborra tett szert. A fenti harom
cim termeészetesen anime sorozatot 1s kapott késobb. A csak sajat munkaibol dolgozo
Type-Moon tavaly az ufotable animacios studioval karéltve megajandékozott minket
a Fate umiverzum egy 1jabb darabjaval, ez pedig a Fate/Zero.

A Fate/Zero tulajdonképpen a Fate/Stay Night
(tovabbiakban: FSN) elozmeénye, ami a 10 évvel
korabbi, azaz a 4. gralhabomit mutatja be. A
rajongoknak biztos nem kell bemutatni, de akik esetleg
megsem  1smemek az animét, azoknak roviden
vazolnam a sztorit. A torténet a jelenkorban jatszodik,
pontosabban Fuyuki varosaban zajlik a cselekmeény. A
Szent Gral kivalaszt hét magust, akik megidézhetnek
maguknak egy szolgat. Amikor minden mester &s
szolga , megjelent”, akkor hivatalosan 1s elkezdodik a
habori, azert a szent ereklyéert, amu majd teljesiti a
nyertes egyetlen kivansagat. Termeszetesen a normalis
hetkdznapi emberek errdl mit sem tudnak, az egy-egy
harc pusztitasarol a hiradobol értesiilnek (pl.:
gazszivargas az FSN esetében). A habori lényege
egyszeril, a mesterek a szolgaik segitségével harcolnak
egy masik paros ellen, és aki a legvégén marad, az nyer.
Persze mindenki mas modszerrel harcol., van, aki
bykal, van, aki csak megfigyel €s van, aki biiszkeén
kiall a harcmezoére magara rajzolva a céltablat, hogy
Lide 16jetek, allok elébe™. A dologban azért van egy
csavar, ugyanis nem biztos, hogy a habom végéig egy
szolga ugyanazon mester oldalan harcol, munt aki az
elején megidézte. Kiilonfeéle okokbol egy szolga egy
masik mesterrel 1s kéthet | szerzodest” (pl.: a mestere
meghal, vagy harcra alkalmatlanna valik). Aki kiesik a
haboribol, €s persze nem hal meg, szévetséget kothet
egy masik szolgdaval. ha van ilyen. vagy elmehet a
Kotomine templomba, amu demilitarizalt 6vezet, igy a
mester biztonsagban van a habor végéig.
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A torténet részleteit wviszont a Fate/Zero sokkal
melyebben és részletesebben elmagyarazza, mint
elodje, igy hat eérdemes figyelmi. Nézzilkk, hogy ki
kicsoda. A mesterek 1gazabol szimpla emberek, vagyis
magusok, akik bizonyos szintii varazslatokra képesek.
A szolgak pedig mind hosi lelkek, akik a valodi
torténelemben vagy mitologiaban megjelennek. Itt az
anmime eltér az FSN-t6l, ugyanis értelemszeriien mind
mesterek, mind szolgak tekintetében nagyon kevés
atfedés van a két amume koézott. Minden szolganak van
egy fajta kasztja, ezek: Archer, Assassin, Berserker,
Caster, Lancer, Rider, Saber. A torténetvezetést nem
bonyolitjak tul, elég kéonnyen megérthetdé mi muert
tortéenik, am ezuttal nagyobb hangsulyt fektettek a
mesterek cselekedeteinek megertésere. Ugyamis a 25
részes sorozat elso fele (13 rész) j6 részt taktikazasbol,
megbeszélésbol, esé€lylatolgatasbol, ergo dumalasbol
all, tehat aki nagy harcokat var végig, az csalodn fog,
¢s varmia kell a folytatasra. Biztosra veszem, hogy
abban a harc tobb lesz. Itt emelném ki a sorozat egy
nagy hibajat, hogy a maradek 12 részt csak aprilisban
lathatjuk. Nagyon durvan ketté lett vagva, ami engem
érzekenyen érint. Megjegyezném meég, hogy a
Fate/Zero komolyabb alkotas lett €s latszik rajta, hogy
1dosebb korosztalynak szantak.
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Most térjiink 1s ra ténylegesen a karakterekre, amuk
remekiil sikeriiltek, rengeteg kiilonféle embertipus
megfordul: a sznob egos, a taktikus harcos, a hattérben
meghuzodo sunyi, az ovatos €s kissé gyava, az aberralt allat
¢s meg sorolhatnam. Mindenki mashogy gondol a
gralhaborira, mashogy kezd neki a stratégiaja
kidolgozasanak €s mashonnan koézeliti meg az ellenfelét.
Ennek okan sokszor mester €s szolga nem 1s ért egyet, de
persze lehet kényszeritem1 a szolgat egy adott parancs
teljesitésére, amit a mester kezén lévé magikus jel, az
ugynevezett vezeérvarazslat testesit meg. Természetesen
ebbol Gsszesen harom darab van, igy 1gencsak érdemes
megfontoln1 ennek hasznalatat. Fentebb emlitettem, hogy
eltérnek a szereplok a két sorozatban, de van atfedés.
Mesterek tekintetében itt van az FSN-bo6l a most fiatalabb
Kirei, aki Assassin mestere, csavaros eszili €s ravasz,
valamint az FSN-ben csak néhany jelenetben lévo, de a
Fate/Zeroban lényegi szereplé Emiya Kiritsugu, aki egy
magusgyilkos €s az FEimzbern csalad oldalan, Saber
mestereként szall harcba. O egy igazan céltudatos, hideg és
kegyetlen harcos. Lathatjuk, a még kislany Rint, akinek elso
kalandjara egy egész epizodot szenteltek a készitok €s apjat,
Tohsaka Tokiomit most mesterként 1smerjiik meg. Szerepel
meég Illya 1s, aki az FSN-ben Berserker mestere és Matou
Sakura 1s feltiimk kicsit, itt 6k 1s meég kisgyerekek. Szolgak
tekinteteben, csak Gilgamesh ¢és Saber, aki ugyanaz a hosi
lélek, és egyesek biztos sajnaljak, de most csak Saber az
egyetlen no1 szolga is.

A grafikarol csak jokat tudok mondani, az ufotable
hozza a tole megszokott magas szinvonalat, amit mar a Kara
no Kyoukaiban 1s bemutatott: gyonyori éles szinek &s
mestert animaci10. A Fate/Zero sotétebb lett elodjénél, amu
nem 1s baj, alapbdl i1s teljesen mas a hangulata, mint az
FSN-nek. Komorabb, és komolyabb egyarant. A fény-arnyék
Osszhatas tehat nagyon szép, a képek részletesek és a nehol
belefliz6tt lassitas vagy specialis kameramozgas €s beallitas
1s nemcsak, hogy jol néz ki, de hatalmasat dob a hangulaton.
Egyaltalan nincs erre nézve panaszom, sot egy-egy resznel
percekig az allamat kerestem, mert a szememet nem voltam
képes levenmi a képernyo6rol. A karakterdizajnon azért
csiszoltak, elvégre mégis haladt az 1d6, tovabba a
valtozatossagot noveli, hogy a szolgakat 1s sokszor latjuk
hetkdznapi 6ltézekben €s nem csak pancélban.

Essen egy par szo a zenérol 1s, az opening €s ending
elképesztoen jol sikeriilt, én batran allitom, hogy 2011
legjobb focimdalar lettek, persze ez szubjektiv. Mindig
meghallgattam mindet. Az alafestd dallamok 1s tetszettek,
1gaz most nem Kawai Kenji volt a zeneszerzo, de igy 1s egy
nagy nevnek, Yuki Kajiuranak koszonhetjiik a jelenetek alatti
muzsikat, ami zsenialis lett. Természetesen a készitok
egy-egy régebbi dallamot 1s belecsempésztek az animeébe, de
az 1 zenék 1s remekiil helytallnak ¢€s hozzaadnak a
hangulathoz, tényleg szépek lettek €s jo Oket hallgatmi. A
hangeffektekrol 1s ugyanezt tudom elmondana.

Osszességeében tehdt nem csalodtam, egy remek animét
kaptunk a Type-Moontdl, kitettek magukert, nunt mindig.
Keérlek nézzétek el nekem, hogy kissé elfogult vagyok, de a
négy honapnyi sziineten kiviil nem tudok a sorozatnak mas
negativumot felroni. Azt mondom, hogy. aki Fate rajongo
annak kotelezé darab, €s aki még nem latta az FSN-t, az 1s
kezdheti ezzel nyugodtan, mert 1lyen szempontbol
fiiggetlenek egymastol. Valamint, ahogy azt a cikk elején 1s
emlitettem, a Fate/Zero az el6zmény torténet.
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