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gyszéval elkényeztetnek min-
E ket SVG terén is. Persze a sza-

bad szoftver itt is 6riasi plusz:
a fekete doboz mentalitas helyett
(vO.: bemenet-kimenet — kozte a nagy
homaly) mindig a dolgok mélyére tu-
dunk asni, ami a programozas terén
érdekes is és a hibakeresést is meg-
konnyiti. Kezd6djék az enumeratio,
jojjenek az objektumok!

A nyelvek kavalkadja és a meg-
kozelités

SVG objektumokrél sz6lj nékem
Google! Es sz6l is! Nem konnyt vé-
lasztani, hogy mely programnyelvek-
r6l legyen sz6 most, de a valasztas
egyben sziikséges és kényszerd. Sziik-
séges, hiszen a nyelvek népszertisége
nyomdan nem minden érdekli annyira
a nyajas olvasot és kényszerd azért,
hiszen egy Linuxvilagnyi terjedelmet
is meg lehetne tolteni a kiilonféle
nyelvek SVG-vel kapcsolatos lehetdsé-
geivel. fgy aztén tervszerten, el6re
megfontolt szandékkal a PHP és a Perl
lesz a két alanya e cikknek a f&szerep-
16 SVG mellett. Nem magyarazkodas-
képpen, sokkal inkabb magyarazat-
képpen jo tudni, hogy Magyarorsza-
gon ebben az évben oktdber 22-én els-
szor volt Perl konferencia, amin Larry
Wall, a nyelv megalkotdja is részt vett,
valamint a netcraft.com szerverinfor-
macibs eszkozével konnyen rajohe-
tiink, hogy hallatlan sok szerver van
felszerelve a PHP-val. A Perl pedig ha-
talmas, szervezett struktiraban kinélja
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Az SVG vilaga (4. rész)
Képzeletiink hatarai

a nyelvhez a kiegészit§ elemeket,

ami nagy konnyebbség. Rutinosak

a CPAN-r6l mar egybdl tudjak, mire

is kell gondolni.

AlapvetGen kétféle médon kozelithet-
jiik meg az SVG formatum felhasznala-
sat programjainkban. Felhasznalhatunk
mar meglévé SVG képeket, hogy azo-
kat megjelenitsiik vagy magunk allitha-
tunk el6 SVG abrakat. Az els6 esetnek
nem sok érdekessége van, hiszen erre
kész megoldasok léteznek. KDE-re épii-
16 alkalmazashoz az svg.kde.org cimen
nézziink szét, Gnomehoz pedig

a librsvg.sourceforge.net cimen. Sokkal
érdekesebb helyzet, ha tartalmat aka-
runk létrehozni, ebben sokkal inkabb
van perspektival

Ma a legnépszertibbek a szkript-
nyelvek; és ahol ezeket a programokat
futtatni szokas, az kordntsem meglepd
modon a web. Nem egészen véletlen
a webre keriil§ alkalmazasok nagy
népszertsége, hiszen barhol, barmikor
elérhetGek és gyakorlatilag
platformfiiggetlentil hasznalhatéak.

A Perl kezdetekben uralta a webes
programok felségtertiletét, aztan

a PHP mara atvette ezt a stafétabotot.
Gyakran hangoztatott érv, hogy a Perl
tal lassd. De nem kell messzire menni
sikeres Perl alapt portalokért: a nép-
szerd Slashdoft is ezt hasznalja, ami
kell6 bizonyiték, hogy nagy terhelés
mellett is lehet Perlt haszndlni. A ko-
vetkezGekben a PHP-s és Perl-es SVG-
gyartasrol lesz sz6. A tovabbiak meg-
értéséhez az alapvetd programozasi

Most, hogy mar megismertiik, mire is képesek a szabad szoftverek SVG fronton,
itt az ideje, hogy a horizontunkat kicsit kitagitsuk! Lattuk a fajlformatumot, a ra
épllé alkalmazasokat is, de a lehetéségeknek itt korant sincs vége. Tulajdonkép-
pen azt kezdiink az SVG-vel, amit akarunk! Szamtalan programozasi nyelv all szol-
galatunkra és némelyeknél mar nem kell a vilagot Gjra felépitenlink magunknak.

fogalmak, mint valtozo, ciklus

és fliggvény ismerete sziikséges.

Az objektumé nem feltétlen, bar
azokkal fogunk dolgozni.

Az objektum, pontatlan megfogalma-
zasban, nem mds, mint egy sajat emlé-
kezettel ellatott figgvény. Az adat-
szerkezeteket egységbe foglalhatjuk
a rajtuk miveleteket végzs fliggvé-
nyekkel. Ez val6jaban egy végletesen
leegyszertsitett magyarazat, de ahhoz
elég, hogy az SVG objektumokkal
dolgozni tudjunk.

A cikkben ajfent alapvetd dolgokrol
lesz sz0, igy az elején tekintsiik at
azért, hogy milyen Oriasi lehet6ségek
rejtéznek abban, ha sajat progra-
munkkal készitiink SVG-t! Osszekap-
csolhatjuk a lentieket adatbazisokkal,
mobil eszkdzokkel(a WAP mar elég
elterjedt, csak éppen nincs ra meg az
a htizéalkalmazas, amitSl hasznalnak
is a tomegek) vagy akar a Google API
(® http://www.google.com/apis/)-val is.
Néhany otlet az itt felsoroltakra:
webaruhéz adatbazisanak SVG-s
vizualizaci6ja, mobiltelefonra térkép
vagy akar a Google Fight

(® www.googlefight.com) animalt
SVG-s verzidja is elkészithetd. A lehe-
toségeket tényleg a fantaziank hata-
rolja be.

Perl

,Puszta kézzel” is lehetne SVG-iil so-
rokat kifrni a szabvanyos kimenetre,
hiszen tulajdonképpen ennyibdl all

a tennivald, ezt sokkal elegansabban



is megoldhatjuk, arrél nem is beszél-
ve, hogy ha az SVG-vel kellene bajlod-
ni, az alapprobléma sikkadna el.

A mar emlegetett CPAN-16l sz6ljunk
egy kicsit! A CPAN bettisz6 feloldasa
a Comprehensive Perl Archive Network.
Ebben a cikk irasanak pillanataban
8849 modult lehetett talalni. A CPAN-
ban nem csak szoftverek, hanem do-
kumentacidk is vannak. Ebbdl az 6ria-
si kavalkadbol természetesen taldlunk
SVG-hez kézredlld segitséget. A meg-
talalt kiegészitést fel kell el6szor tele-
piteni, amit a CPAN parancsértelme-
z6vel tehetiink meg az aldbbi médon:
perl -MCPAN -e shell;

A fenti parancsot root-ként adjuk ki,
hiszen most programkényvtarat fo-
gunk telepiteni a rendszerre.

Ha el6szor inditjuk el ebben az tizem-
moédban a Perlt, néhany trivialis kér-
désre valaszolnunk kell, hogy hogyan
tudja elérni a CPAN archivumot, azu-
tan munkahoz lathatunk. A cpan>
prompt utan adjuk ki azt az install
SVG parancsot, és ha minden rendben
lezajlik, akkor minden eléfeltétel adott
ahhoz, hogy elkezdhessiik a munkat.
Ha valakinek nincs internetkap-
csolata, ez a modszer nem miikodd-
képes. Ez esetben letoltheti tar.gz
formatumban a modult és telepitheti
kézzel a README-ben leirtaknak
megfelelGen.

Ennyi bevezetés utan igazan szeret-
nénk olyan kédot latni, ami mar SVG-t
general. Rajzoljunk szines(véletlen
alapon) koroket egy szinuszhulldm
mentén (1. Lista)!

A keletkez6 képet barmilyen SVG-
képes nézegetdvel/szerkesztével

meg tudjuk nyitni. A dec2hex,

szin, rgb fiiggvények magukért be-
szélnek. A dec2hex egy tizes szam-
rendszerbeli szadmot tizenhatos szdm-
rendszerbelivé alakit, az rgb 00-t6l
FF-ig ad vissza hexadecimalisban egy
véletlenszamot, az rgb pedig harom
ilyen felhasznélasaval egy SVG értel-
mezG szamara is emészthetd szinko-
dot ad. A dec2hex fiiggvényben a ? :
operatorra azért volt szitkség, hiszen
a 0-t 00 alakban kell megadni(és igy
tovabb, mindig kétjegytire bévitve),
mert feltétleniil hat karakterbdl kell
alljon az érvényes szinkod.

A $szelesseg, $magassag valtozoban
az elkésziil§ dbra méreteit taroljuk,

Grafik ltimeédi prakoza
ratfika, muiumedauia, szoraxozas

1. Lista szinusz.pl

use SVG;

sub dec2hex($) {
my( $dec ) = shift;
return Tength(sprintf("%1x",
= $dec ):sprintf("0%Ix", $dec);
}

sub szin {
return dec2hex(int(rand 255));

}
sub rgb {

return "#" . szin . szin . szin;
}

$szelesseg=500;
$magassag=500;
$kordarab=80;
$PI=3.14159265;

$dec ))== 2?sprintf("%Ix",

my $svg= SVG->new('width',$szelesseg, 'height', $magassag);

for($i=0; $i<$kordarab; $i++)
{

$svg->circle(id=>"kor"' . $i,

cx=>(($szelesseg/$kordarab)*$i),

cy=>($magassag/2)+(cos($PI*$i*0.1)*10),

r=>$kordarab/20,
style=>{fi11=> rgb }
DE

}

print $svg->xmlify;
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B 1. abra A szinusz.pl kimenete Inkscape-ben megnyitva

a kordarab-ban pedig azt, hogy

hany kort szeretnénk elhelyezni

a szinuszhullamon.

A for ciklus el6tt mar talalhat6 érde-
kes rész: egy 1ij SVG objektumot
hozunk létre, amit a $svg-vel jelolink.

A létrehozaskor megadjuk a kiterjedé-
sét. A ciklusban talalhat6 az egyetlen
rajzol6 utasitas. Itt a 1étrejové Gj elem
XML azonositdjara, az X és Y koordi-
natakra és a kitoltés szinére van sziik-
ségiink. Az utolso elGtti sorban azt
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Fliggvény neve Geometriai alakzat

mondjuk, hogy az eddigi tényke-
déseinket a $svg objektumot alakitsa
at SVG formatumba és ezt irja ki

a képernydre. Ebbdl a kis szkript-
bdl is latszik, hogy sokkal tobb id6t
toltottiink el a valédi feladattal
(szinkédok és szinuszhulldm),

mint amit az SVG-re forditottunk.

Ez nagyobb terjedelmti munkak
esetén csak fokozodik.

Szép és jo, hogy egy kort el tudunk
helyezni valahol a sikon, de az SVG
ennél azért tobbet tud.

A D http://search.cpan.org/~ronan/
SVG-2.33/1ib/SVG/Manual.pm oldalon
talaljuk a teljes referenciat, de a leg-
fontosabb tudnivaldk itt is olvashatok.
Ahogy az SVG-ben is megvoltak az
alapveté épitGelemek, éppen gy itt
is. Az 1. tablizat ezeket foglalja Gssze.
Ezeket a kovetkez6 formaban lehet
hasznalni:

$svg_objektum->Fliggvény

= neve (Flggvény paramétere=>
="valami", Fuggvény

= paramétere=>"valami");

A szoveg hasznalata még fontos lehet
az elemi alkalmazasoknal is, ez azon-
ban nem sorolhaté be a fentiek k6zé
formai szempontbdl:

$svg->text(x=>10, y=>10,
= -cdata=>"Linuxvilag');
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Fliggvény paraméterei

Persze ha a kedvenc tjsagunk neve
helyett mast akarunk leirni, annak
sincs kiilonosebb akadélya. A bettiti-
pust a most kévetkezd style hasznala-
taval tudjuk beallitani.

Ugyan az alapokon tal vagyunk, de
formazas még hianyzik. A style pont
erre valo a kovetkezdképpen:

style => { ¢SS tulajdonsag=>
= 'érték', CSs tulajdonsag=>
= 'érték' }

Ezt lehet mindegyik elemhez hasznal-
ni, hogy mi médon, az a példaprog-
rambdl kideriil. Ezekbdl az alapvetd
épitGelemekbdl és azokbol amiket itt
nem részleteztiink, felépithetéek az
SVG fajlok a Perl segitségével.

PHP

A PHP-nél nem egy hivatalos hely-
r6l, hanem a 2 www.phpclasses.net
oldalrél fogjuk beszerezni az SVG
gyartashoz elengedhetetlen eszkozt.
A PHP alapvetSen webes eszkoz,

igy készitsiink most el egy olyan
szkriptet, ami egy weboldalon be-

kér egy szoveget és azt utana kiilon-
féle szind és méretd (véletlensze-
rden) bettikkel irja fel egy SVG doku-
mentumban. A sziikséges fajlokat

a 2 http://www.phpclasses.org/browse/
package/457. html cimrd] tudjuk letolte-
ni. Ez hasonl6an a Perles példahoz,

egy objektum lesz. ami elvégzi a pisz-
kos munkat SVG fronton. A példa ki-
prébalasahoz nincs is masra sziikség,
mint egy webszerverre, ahol mikodik
a PHP. Hozzunk létre egy konyvtarat
példaul svg néven és oda toltsiik fel

a phpclasses.org-rdl leszedett fajlokat.
Ha ez megvan, az itt kozolt példa-
program is életre kel (2. Lista).

Az SVG_CLASS_BASE-t kell csupan agy
atirni, hogy megtalalja az objektum
sajat magat és ki is lehet prébalni az
alkotast. A fajl elején pontosan ugyan
azt kellett elvégezni, amit Perlben is,
egy véletlenszerd hexadecimalis szin-
kédot elGdllitani. Attol fiiggden, hogy
kapott-e POST médon szoveg paramé-
tert a program, vagy kiirja az tirlapot
vagy elGallitja az SVG fajlt. Az Girlap
kiirdsa minimalis PHP és HTML isme-
retekkel meggérthetd, de az if el6bbi
dga mar nem ennyire trivialis.

Be kell el6szor is allitani a mar emlitett
SVG_CLASS_BASE-t, hogy az objektum
tudja, merre vannak a sajat részei.
Ezutan a require_once("svg.php");
sorral jelezziik, hogy erre a fajlra
sziikségtink van a kddban. A

$svg =& new SvgDocument
= ($betukoz *($hossz+1) ,
= $magassag) ;

sor létrehoz egy 4j példanyt az objek-
tumbol, amivel megkezdddik a tényle-
ges SVG-zés. A for ciklus éltal bettin-
ként rakjuk a dokumentumba a széve-
get, raaddsul a szinen kiviil még a be-
tdméretet is véletlenszertien valaszt-
juk két hatar kozott. A $svg->
printElement(); pedig mindent,
amit a $svg-nek kiadtunk, SVG forma-
ban visszaadja. Ezen SVG objektum
részletes ismertetése nem célja ennek
a cikknek, maga a PHP kédja mar do-
kumentélja a mikodését. A Perlben
felsorolt lehetGségek mindegyike 1éte-
zik itt is, a szintaktika tér el csak kissé.
Néhany fontosabb fiiggvény a forras-
kodbol:

function SvgText($x=0, $y=0,
= $text= "", $style="",

= $transform="");

function SvgRect($x=0, $y=0,
= $width=0, $height=0,

= $style="", $transform="");
function SvgLine($x1=0, $y1=0,
= $x2=0, $y2=0, $style="",

= $transform="");
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$svg->Addchild(new SvgText(($i+1)*$betukoz,

2. Lista betu.php “* $magassag/2, substr($szoveg, $i, 1),
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>

Z
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5 "font-size:". g
<8 = rand($min_betumeret, $max_betumeret) o)

. . = ":text-anchor:middle; fil11:" . szinkod())); i
function szin(Q) } 83
{ $svg->printElement(); T

$veletlen = dechex(rand(0, 255)); } %
return strlen($veletlen) <2? "0" $veletlen : else { o)
. C
= $veletlen; header("content-type: text/html; 5
¥ ** charset=1s08859-2");

X . ?><!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 t
function szi nkod() "'Transitiona'l//EN"> \/
{ . . . <html> 2

return "#" . szin() . szin() . szin(Q; Aheads %
¥ <meta f,‘)
. " . content="text/html; charset=IS0-8859-2" N2
1f($_POST["szoveg"]) http-equiv="content-type"> ©
{ _ <titlessve</title>

define("SVG_CLASS_BASE", </head>
$_SERVER["DOCUMENT_ROOT"] "/svg/"); <body>

Sbetukoz = 8; <form method="post"

$min_betumeret = 8; action="<?$PHP_SELF?>"><input

$max_betumeret = 18; name="szoveg"><input

$maga-lssag = 30; type="submit"></form>

require_once("svg.php"); </body>

$szoveg =$_POST["szoveg"]; </html>

$hossz = strlen($szoveg); <2

$svg =& new SvgbDocument($betukoz *($hossz+1l) , }

= $magassag) ; ?>

for($i=0; $i<strlen($szoveg); $i++)

{

hogy a szerveroldali SVG gyartas
5 . - i : miféle lehetGségekkel bir. Akik
€D 0H B @ © G (G vy hezbrenu s pe ohe vid =R S ES jartasak PHP-ben és Perl-ben,
: ) : azok tudjak, hogy mindkét nyelv-
! ] d regis pr d Plt neerni nek nagy eréssége az adatbazis-
elérés, adatfeldolgozas. Az adat-

W 2. abra A betu.php futasi eredménye Konquerorban

function SvgElTlipse($cx=0,
= $cy=0, $rx=0, $ry=0,

= $style="", $transform="");
function SvgCircle($cx=0,

= $cy=0, $r=0, $style="",
= $transform="");

Ezekhez a fiiggvényekhez sem
sziikséges megadni az Osszes itt
felsorolt paramétert. Ne feledjiik,
hogy az Addchi1d-ot a példaprog-
ramhoz hasonléan hasznalni kell
a létrejott grafikai elemekre.
Figyelem! A PHP-s program a be-
menetet semmilyen médon nem
ellendrzi. Ez egy valédi alkalmazas-
ban megengedhetetlen.
Tanulsagos eset tortént a cikk irdsa
kozben, kapcsolddik a bevezetében

emlitett nyilt forrds — kénnyd hibake-
resés témahoz. Szokasomhoz hiven

a PHP és a HTML kédot UTF-8-as
karakterkészlettel készitettem,

de a program egyaltalan nem akart
helyesen mtikddni ékezetes karak-
terekkel. Ekkor megnyitottam

a rendelkezésemre all6 php fajlt

(az SugDocument.php-t) és megnéztem
az objektum belsé kédolasat. Akar
egy mozdulattal at is cserélhettem
volna UTF-8-ra, de azt szerettem vol-
na, ha az objektum moédositas nélkiil
felhasznélhat6 legyen.

Merre tovabh?

Ez a két egyszert példaprogram

és a magyarazatuk azt a célt szolgal-
ja, hogy az olvasé raérezzen arra,

banyészat egyik eleme lehet az
adatbazis megjelenitése SVG se-
gitségével. Iddjaras-ikon készithe-
té agy, hogy egy szkript feldolgoz
egy iddjaras RSS-csatornat

(® www.rssweather.com) és még
sorolhatnank. Egyszerd eszkozokkel
latvanyos megoldasokhoz juthatunk.
A sorozat ugyan ennél a pontnal
véget ér, de az SVG lehetdségei
természetesen nem.

Novék Aron
(aaron@szentimre.hu)
BME-VIK-es golya,
mUkedvel6 rendszer-
gazda. Jelenleg leg-
inkabb a NetBeans-szel
és mindenféle hordozhat6 eszkdzzel
foglalkozik, legalabbis mindazokkal
amelyeket meg lehet szélaltatni
Linux alatt.
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