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zerencsés esetben a mu-
s vész sem maganak alkot;
inkdbb a kozonség oromére.
Ki is lehet a mi kozonségiink,
ha SVG-szobrasznak csapunk fel?
Elég szélesvasznu a kinalat:
a webet bongészdk, az mms-
kuldozgetdk, s6t a gnome vagy
a kde munkakornyezetet haszna-
16k is ide tartoznak. Most egyfeldl
arrdl lesz sz6, hogy technikailag
hogyan tudjuk az elkésziilt grafi-
kankat a nagykozonség elé tarni
a kiilonbozd csatornak segitségével,
masfeldl pedig az ekkor felmeriild
buktatokat vessziik szemiigyre.
Vagjunk bele!

Web

Maga a web ugyan 6sdi talalmany
(1989), a webre szant vektorgrafika
csak par éve terjedt el, az SVG pedig
még csak most van elterjedSben.
Mégis a web az a feliilet, ahol legin-
kabb célba talalhat a munkank, hi-
szen a felhasznalok szamat tekintve
az MMS példaul sehol nincs

a webhez képest, meg teljesen masra
is val6. Azonban kis talzassal ahdny
bongészé létezik, annyi lehetSsegre
kell felkészulntink. A piacvezetd
bongészé nem rendelkezik beépitett
tamogatassal ahhoz, hogy megjele-
nitse SVG-alkotasainkat, a karakteres

feliiletd bongészdk eleve nem jonnek
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szamitdsba, ha grafikardl van sz6
és még sokféle eshetdség keseriti az
SVG-ben utat6 webmesterek életét.
A helyzet ugyan rossznak ttinik,

de a weben ez természetes. Mindig
voltak és lesznek atmeneti idészak-
ok, mig az Gjdonsagokat csak egy
kisebb csoport hasznélja, amig el
nem terjednek. Lattuk, hogy az SVG-
nél minden esély adott, hogy elter-
jedjen, a nagy cégek tdimogatasa
sokat nyom a latban.

A kulisszak mogatt

Hogyan is varazsoljunk egy
weboldalra SVG-t ? Nézziink meg
ehhez egy komplett XHTML oldalt,
amin csak egy SVG fajl van.

<?xm1 version="1.0"
= encoding="1S0-8859-2"7>
<!DOCTYPE html PUBLIC
="_-//W3C//DTD XHTML 1.0
= Strict//EN"
="http://www.w3.0org/TR/xhtml1l/
= DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/
=1999/xhtm1" xml:Tang="en"
= Tlang="hu">

<head>

<title>svG fajl</title>

</head>

<body>
<p>
Egy kis szoveg!

<object data="rajz.svg"
= type="1image/svg+xml"

= style="width: 540px; height:
=200px;">
<div>Helyettesité
= szoveg</div>
</object>
Még egy kis szoveg.
</p>
</body>
</html>

AkitSl nem éallnak tavol a jelolényel-
vek, mint a HTML vagy az SVG,
annak érthetd a fenti szabvanyos
XHTML kédrészlet. Csupan annyi tor-
ténik, hogy megadjuk a fajlunk nevét
es beszurjuk arra a helyre a dokumen-
tumon beliil, ahol ezek a sorok van-
nak. A fenti részlet egy teljes XHTML
oldal volt, ebbdl pusztan az <object>
cimke az, ami gondoskodik arr6l,
hogy a bongészd megjelenitse

a grafikank. Itt a

style="width: 540px; height:
=200px;"

részben a szélességet és a magassagot
adhatjuk meg képpontokban.

Mihez is kezdenek ezzel napja-

ink webbdngész6i? Piaci domi-
nancia szerinti névekvd sorrendet
nézzilk, majd a végén kidertil,

hogy miért.



1. tdblazat SVG-megfeleld telefonok

Motorola €980, E1000, V3X, V980, V1050

NEC 802

Nokia 6265, 6280, 7710, N70, N90O, N91

Panasonic MX6, MX7, SA6, SA7, VS3, VS7

Sagem myX-8, myV-76

Sanyo S750

Sharp V601SH, V602SH, V603SH, V703SH, 802,
902, VI03SH

Siemens CX65, S6b, M65, C65, SF65, SK65,

SL65, CFX65

Sony Ericsson

D750, F500, K300, K500, K508, K600, K608,

K700, K750, S600, S700, S710, V600, V800,
W600, W800, 2500, 2520, Z800

Toshiba

V02T

A KDE alapértelmezett bongészdije
meglehetdsen jo timogatassal bir, sajat
SVG pluginja van, melyet debian alatt
a ksvg csomagban talalunk meg.

Mas teenddnk nincs is, csupan ezt

a csomagot kell fel telepiteni. Onnan-
tol kezdve a Kulisszik mogott részben
lathat6 kodrészlet életre kel. Mellesleg
egyazon megvaldsitassal két rést
tomtek be: a KDE asztali kornyezet
szintén ezt haszndlja.

Az Opera szamos felhasznélécsalogato
akci6val rukkolt el6 mostanaban.

A felhajtés gy kezd6dott, hogy

a D http://www.opera.com/swim/
cimen beharangoztak, hogy

a vezérigazgat6(CEO) attszik Norvégi-
dbol az USA-ba, ha egymillidan letol-
tik az Opera 8.0-t. Ez a megmosolyog-
ni valé hir inkabb csak arra volt jo,
hogy a béngészé nevét ne felejtsiik el
teljesen, viszont az mar egészen mas
stlyt, hogy idén szeptember 20-an
bejelentették, hogy az asztali szamito-
gépekre szant verzi6 ingyenessé valik.
Igy aztan a szabad szoftver vilagéban
ez a zart program varhatéan nagyobb
szeletet fog kihasitani

a bongészpiacbol. Ezeknél az esemé-
nyeknél még érdekesebb, hogy termé-
szetesen tdmogatja az SVG-t. Semmi-
lyen pluginre nincs sziikség, a 4 Mb-
os telepitécsomag az SVG tamogatast
is tartalmazza.

A Mozilla altal készitett bongészk
gbzerdvel dolgoznak azon, hogy be-
épitett tamogatdassal rendelkezzenek.
A D http://www.mozilla.org/projects/s
vg/ cimen nyomon kovethetjik

a projekt allasat. Az SVG 1.1 teljes
megvalositasat tzték ki célul,
azonban a cél még messze van.

A legtobb letolthetd csomagban nincs
is engedélyezve az altaluk készitett
SVG tamogatas, de a projekt
weboldalérdl letélthetdk azok

a terjesztések(nightly builds), ahol
kiprébalhatjuk a legtjabb fejlesztése-
ket SVG fronton. Ezek technikailag
érdekes tigyek, de nem szamithatunk

arra, hogy latogatéink a legtijabb
verziét hasznaljak. Ezért aztan

a konkluzi6é nem tal kecsegtetd:

az Adobe SVG Viewere remekiil
ellatja azt a feladatot, amit elvarunk
SVG fronton egy bongészstdl.

A felsorolasunkbdl ez az egyetlen
bongészd, amely nem gondoskodik
héazon beliil valamilyen formaban az
SVG-megfelelGségrdl (D http://svg-
whiz.com/wiki/index.php?title=Inter
net_Explorer). Az Adobe SVG plugin
itt is megfelelS valasztas. Sajnalatos,
hogy az innovativ webes technoldgi-
akat egy piaci talstlyban 1évé bongé-
sz6 stlytalannak tekinti.

Mint lathattuk, nem elég, ha be-
agyazzuk az SVG fajlt a weboldal-
ba, a felhasznaldbarat felfogas
megkoveteli, hogy segitsiink a la-
togaténknak, hogy valéban azt
lassa, amit mi terveztiink. Mivel

a Mozilla-féleségek és az Internet
Explorer gyakorlatilag uralkodék
béngészsfronton, érdemes elhe-
lyezni az Adobe weboldalara egy
hivatkozast(2 http://www.adobe.com/
svg/viewer/install/main.html), ahon-
nan letolthetik a plugint. Ezutan
semmi mas teendénk nincs, mint
varni a latogatokat.

Még szerencse, hogy a latogatok ér-
kezhetnek Windows, Mac OS, Linux
és Solaris aldl is, az Adobe plugin épp-
agy ajanlhaté nekik. A végeredmény
nem tal szabad szoftveres iz, de
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a weben ma még nem lehet meg-
keriilni azt a tényt, hogy

a 2 http://www.w3schools.com/browse
rs/browsers_stats.asp aranylag kedve-
z0 aranyait figyelembe véve is még

a weben szorfolék 70%-a Internet
Explorert hasznal. Raadasul

a w3schools.com egy szakmai oldal,
valészintileg a teljes kép ennél

még egyhangtbb a piacvezetd
elényére. Aprop6 w3schools:

a 2 http://www.w3schools.com/
svg/svg_examples.asp cimen remekiil
le tudjuk tesztelni a valtozatos miné-
ségli SVG megvalositasokat.

mMmMs

Mint azt a sorozatunk legelején emli-
tettiik, az egyre fejl6dé mobiltelefonok
(vagy inkabb mobiltelefon-bdrbe bijta-
tott paranyi szamitogépek) némelyike
ismeri az SVG szabvéanyt. [gy aztin
semmi nem all utunkba, hogy ezt
kihasznaljuk. A sorozatban leirtakat
kovetve nem meglepd az sem, hogy
azMMS is egy XML fajl. Beliilrdl:

<?xml version=71.07 7>
<smil xmlns=?http://www.w3.0rg/
=2001/SMIL20/Language?>
<head>
<layout>
<root-layout width="569"
= height="286" />
<region id="Image"
= height="100%"
= width="100%"
= z-index="1"
Teft="0%" fit="meet" />
</layout>
</head>
<body>
<par dur="40s">
<img id="4il1"
= src="kep.svg"
= region="Image" />
</par>
</body>
</smil>

Kicsit részletezziik a fentieket!

A masodik sorbél kidertil, hogy

ez egy SMIL formatum. (Igen, az
XML az egy formatumleir6 forma-
tum.) Az érdekléddk a specifikaciot
a 2 http://www.w3.0rg/TR/2005/
REC-SMIL2-20050107/ cimen talaljak.
Az SMIL a Synchronized Multimedia
Integration Language roviditése,

ami nagyjabdl annyit tesz, hogy

0sszehangolt multimédias gyjtd-
nyelv. A szerteagazoé tartalomtipu-
sokat (hang, kép és video) tudjuk
egyetlen egységbe szervezni.

A <root-layout> elem hatarozza
meg, hogy mekkora ablakban
(képernydn, példaul a telefon képer-
nydje) kell majd leképezni a tartal-
mat. A <region>-nal teriiletet jel6l-
hetiink ki(itt éppen az egészet:
100%), amibe aztan pakolhatjuk az
elemeket. A <head> és <body> felosz-
tas végképp evidencia a HTML-t is-
merdknek: A <head>-be tobbek kozt
az elrendezés és a stilusok valok,

a <body>-ba pedig a tényleges tarta-
lom. A <par> itt az angol paralell-bél
jon, ugyanis ezzel a cimkével kell
kozrefognunk azokat az elemeket,
melyeket egyszerre akarunk megjele-
niteni. A dur paraméter a megjeleni-
tés idejét adja. Bar ezeknek a segitsé-

Konsole

Parancsértelmezd

gével komplett kis mozikat tehetiink
Ossze, a cikk célja csupan annyi,
hogy az MMS SVG-vel kapcsolatos
lehetdségeit attekintsiik.
Gondoltuk volna, hogy amikor

a tengerparti nyaralds képeit haza-
kuldjik MMS-ben, akkor nem te-
sziink mast, mint egy XML jelol6-
nyelvben elkészitett dokumentu-
mot készitiink a telefonunk segit-
ségével? JPG képek helyett SVG-t

is hasznalhatunk, ma mar egyre
tobb telefon tamogatja. Igaz

ugyan, hogy a tengerparti nyara-
last mégis JPG-ben fogjuk tovabbra
is kiildeni, hiszen a kamera altal
készitett kép pixelgrafikus, az SVG
pedig vektorgrafikus formatum.
Viszont példaul tidvozlslapok készi-
tésére az SVG eszményi megoldas.
Magit a képet barmelyik SVG szer-
kesztével 1étrehozhatjuk (az el6z6
lapszamban sz6 esett
néhanyrol), az SMIL
fajlt azonban jobb, ha
nem kézzel allitjuk
Ossze, mivel ez esetben
nem szoveges fajlok
tovabbitodnak, hanem
binaris allomanyok.

Azokat pedig el6 kell
allitani(encode) az SMIL
fajlbol. Ehhez vagy

W 2 4bra Ugyanez ikonként megjelenitve

/=200

kiilon programot hasz-
nalunk vagy rabizzuk
a telefonunkra a dolgot.

W 3 4bra Akér hattérképként is hasznalhatjuk



Bevallom, hogy egészen addig,

amig ezt a sorozatot elkezdtem

irni, fogalmam sem volt arrdl,

hogy a zsebemben lapul6 telefon
ismeri az SVG Tiny, az SVG lesztiki-
tett szabvanyat. A szerencsések

a tablazatban megtalaljak telefon-
jukat, bar a lista korantsem teljes,
hiszen naprél-napra jelennek meg
az Gjabb fejlesztések a piacon.

Az asztali szamitégépekrdl infra-
porton vagy bluetoothon keresztiil
lehet attolteni a telefonra a képet,
onnantol kezdve pedig tgy visel-
kedik, mint barmely masik kép

a telefonban: megnézhetd és
tovabbkiildhetd, akar épp MMS-ben.
Ha kényelmesebbnek talaljuk

a szamitogépen elkésziteni az
MMS-t, semmi akadélya.

A D http://developer.openwave.com
cimrdl letolthetd regisztracid utan
egy MMS fejleszt6i eszkoztar(SDK).
A részletes ismertetése tilmutat a cikk
keretein, mindossze j6 tudni, hogy
létezik UNIX platformokra kereske-
delmi eszkoz erre a célra is. Ehhez
hasonl6 szoftvereket is talalunk az

S http://wam.inrialpes.fr/software/lims
ee2/index.php?goto=Mobile oldalon.

A legtobben Linux alatt A KDE

és a GNOME asztali kornyezetet
hasznaljak. Ezek a szoftverek is
1épést tartanak a grafikai formatumok
folytonos evolacidjaval! Az el6z6
részben elkészitett képeket vagy
barmit amit SVG formatumban felle-
liink az interneten, fel tudjuk hasz-
nalni linuxos asztalunk felcicomaza-
sara. Figyeljink csak!

Igy aztan akar ikonformaban, akar hat-
térnek felhasznédlhatjuk minden SVG
fajlunkat. Semmi kiilénlegeset nem
kell tenni ehhez, az eddigi JPG fajlok
helyett SVG-t allitunk be — a rendszer
hagyni fogja, mar ha kell6képpen friss
verzi6. Igaz ugyan, hogy ha nem csa-
punk fel téma-készitének, akkor legin-
kabb csak magunk fogjuk értékelni az
4j, hazibarkacs kinézetet, de garantal-
tan egyedi végeredményre jutunk,

ha minden ikont és a hatteret is SVG-
ben allitunk 6ssze. Ha belejottiink

a nagytizemi termelésbe, osszuk

meg a szabad szoftveres kozosséggel

a témat. A 2 http://art.gnome.org/ és

a 2 http://www.kde-look.org/ cimeken
valészintileg minden értékes munka
szivélyes fogadtatasra talal! Igy hat

ne habozzunk, témat 6sszeéllitani

jo moka, ha a végeredményt pub-
likdlni pedig anndl is jobb. A puszta
grafikai elemek nagy kupacanal

tobb a téma, s6t KDE-re és GNOME-ra
mashogy kell elkésziteni azt a téma-
fajlt, ami mar emészthetd a progra-
moknak. A sorozat f6 iranyvonala-

ba nem igazan illeszkedik egy
Témagydarto-HOWTO, ezért most

a dekoracids lépéseknél megallunk.
Hol lehet még SVG-t hasznalni?
Barhol. irjunk ra programot! Ez mar
ugyan nem a teljesen kezddknek sz616
feladat, de a kévetkezd szamban ezt
fogjuk kortiljarni. Ha eddig a zold
palyan suhantunk, most a piros kovet-
kezik. Felvon¢ indul!

Noviék Aron
(aaron@szentimre.hu)
BME-VIK-es golya,
mUkedveld rendszer-
gazda. Jelenleg leg-
ink&bb a NetBeans-szel
és mindenféle hordozhat6 eszkdzzel
foglalkozik, legalabbis mindazokkal
amelyeket meg lehet szélaltatni
Linux alatt.
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