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Alkotni orom

Mint azt a szabad szoftverek vilagaban
megszokhattuk, az itt bemutatott
programok letolthetek az internetrdl,
s6t a forraskodjuk is hozzaférhetd.
Altalaban t6bb operaci6s rendszerre

is elérhetSek, szoval ez a cikksorozat
célkozonsége még véletlentil sem
korlatozodik a Linux felhasznal6kra.
Ezek a szoftverek teljesen jol megértik
egymast az SVG formatumon keresz-
til, a teszt soran egyszer sem fordult
el6, hogy az egyik programban elké-
szitett fajl ne lett volna atvihet6 a ma-
sik programba, de aprébb szépséghi-
bak néha eléfordultak. Ezek leginkabb
a programok eltérd tuddsszintjébdsl
adédtak. Tehat a valasztas teljesen
szubjektiv, gy6ztes sem lesz, mindenki
valasszon sajat izlésének megfelelGen.
Amint az ablakkezel6k koziil b6sége-
sen valogathatunk egy disztribticio-
ban, Ggy itt is ronk van bizva a dontés.
Persze a lényeg, hogy rosszul nem is
lehet donteni.

A linuxos pixelgrafika koronazatlan
kiralya, a Gimp ikertestvére ez a prog-
ram. Ez hallatlan el6ny, hiszen aki ki-
csit is jaratos a Gimpben, a megszokott
logikat, felépitést ebben megtalalja.

12 Linuxvilag

Az SVG vilaga (2. r¢sz)

Az el6zb részben az SVG elméleti alapjait és a gyakorlati hasznositasi lehet6-
ségeit ismertik meg, igy hat itt az ideje, hogy a tettek mezejére Iépjlink!

Az indulashoz nem kell sok, minddssze egy operacios rendszer, lehetdleg
valamelyik Linux-varians. Valéban alkotni fogunk, mégpedig SVG fajlokat.
Igazabol maga az alkotds muvészi munka, igy precizen fogalmazva azokat

a programokat vesszik szemugyre, melyek a mlvész keze ligyében jél j6het-
nek, ha éppen SVG formatumban szeretné kifejezni magat. Tehat akkor néz-
ziink bele a szerszamosladaba, hogy mik is azok az eszk6zék, mellyel felsze-
relkezve SVG muvészeti mlhelyt nyithatunk.
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A GTK grafikus konyvtarat hasznal-
ja. Nem elhanyagolhaté szempont,
hogy mindenféle Linuxhoz és
Windowshoz is van binaris csomag

a D www.sodipodi.com cimen. Azon-
ban a legtobb rendszeren a csomagok
kozott megtalalhato, el se kell latogat-
nunk a szoftver weboldalara.
Elinditva a programot a mar emlitett
Gimp-szertiségen tal azonnal szembe-
otlik, hogy a magyar forditas nem
teljes, legalabbis a Debian Sidben 1évé
0.34-es, legtjabb valtozatban nem.
Remélhetdleg hamarosan lépést tud
tartani a forditas a program fejlesztési

utemével. Mint barmely mas vektor-
grafikus szerkesztében, itt is objektu-
mokkal dolgozunk és ezeket az objek-
tumokon lehet mtveleteket végezni és
a tulajdonségaikat allitani. Azok ked-
véért, akiknek nem ismerds a Gimpbol
a program felépitése, errdl is szot ej-
tiink, hiszen alapvetSen eltér az egy
ablak — egy program filozofiatol.
Minden mikodési egység kiilon
ablakban van: a fémenti, a parbeszéd-
ablakok és az egyes dokumentumok.
Aki ezzel a felépitéssel most talalkozik
el6szor, tgy érezheti, hogy képernyd-
jét elarasztjak az ablakok. Célszerd



példaul az egész programot 6j virtua-
lis munkaasztalon inditani igy egy
egész képernyén kényelmesen el
lehet rendezni a kezeldfeliiletet és

a dokumentumokat. Ez a fajta fel-
épités hatalmas rugalmassagot biztosit
az egy ablakos modellhez képest.
Kezdjiink el rajzolni!

Fontos tudni, hogy mint a Gimpben,

a mdveletek nem egy klasszikus me-
niibdl érhetdk el, hanem szinte min-
dent lenyil6 meniikben taldlunk, amit
a jobb egérgombbal csalogathatunk
el6. Kezdjiik egy téglalappal. Ezt fog-
juk aztdn tovabb formézni. Tehat az
ures dokumentumon hivjuk el§

a helyi meniit. Ott pedig a Drawing
Mode/Rectanglet valasszuk ki. Most
mar rajzolhatjuk a téglalapokat.
Amikor ezt meguntuk, hivjuk el6 tjfent
a helyi meniit, de most mér a téglala-
pon allva. Probalgassuk a lehetsége-
ket, mondjuk a Shape/Fill Settings-t.

Itt egyetlen szinnel és szinatmenetekkel
tolthetjiik ki az alakzatunkat. Egy meg-
adott névvel definialt szinatmenetet tet-
szblegesen sok elemhez hozzédrendel-
hetiink és ha médositjuk azt, akkor az
Osszes elemnél médosulni fog. Ha ezzel
készen vagyunk, valasszuk a Sodipodi
fGablakaban az Object/Stroke settingst.
Itt a legkiilonfélébb keretekkel diszit-
hetjiik elkésziilt alakzatainkat.
Hianyzik a szoveg a képrdl?

A Drawing Mode/Text segitségével
szoveget is tehetiink az oldalra és

a szoveget éppen tgy barmilyen kitol-
téssel és kerettel ellathatjuk. Még min-
dig az az érzésiink, hogy valami na-
gyon hianyzik ahhoz, hogy tényleg al-
kotni lehessen? fgy igaz. Pixelgrafikus
képekre az esetek dontd tobbségében
sziikség van. Azokat is besztrhatjuk

a fémentiben a Fdjl/Import bitmap

or SVG document alatt. Ha megjelent

a kép az oldalon, mar csak arra van
sziikség, hogy az objektumok egymas-
hoz viszonyitott helyzetét beallitsuk,
mert tegyiik fel, hogy hattérnek sze-
retnénk hasznalni. Ehhez a Selection/
Lower selected objects to bottom opciot
kell kivalasztani.
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Objektum Lénc Szoveg Segitség
&R Réteg felvétele...

o Réteg atnevezése...

B Valtas az elérébb levs rétegre
BB VAltas a hatrébb levs rétegre

& Kijelolés athelyezése az eldrébb levd rétegbe  Shift+PgUp
% Kijelolés athelyezése a hatrébb levs rétegbe  Shift+PgDn

& Réteg elorébb helyezése Shift+Ctri+PgUp
@ Réteg hatrébb helyerése Shift+Ctrl+PgDn

2 Réteg eldlre helyezése Shift+Ctri+Home

8 Réteg hétulra helyezése Shift+Ctrl+End

# Aktuélis réteg tarlése

Ezutdn ha a lap méretére igazitjuk

a képet, készen is vagyunk. Probal-
juk ki, hogy a szinatmenetek egyik
szinének atlatszosagot adunk! Erde-
kes hatasa lesz, ha van hattérkép.

A Drawing méd alatt szamtalan lehe-
téség rejtbzik, természetesen nem
téglalapokbdl kell megalkotni egy
bonyolult rajzot. A révid atmutaté-
ban azért csak angol meniinevekre
hivatkoztam, mivel sok kozuliik

még nincs leforditva. Ha pehelysalyt
programra vagyunk, ezzel érdemes
megbaratkozni, a Sodipodi FAQ
(gyakran feltett kérdések) szerint
akar 32 MB RAM-mal ellatott szami-
téogépen is futtathato.

Inkscape

Akik teljesen idegennek érezték az ab-
lakok forgatagat az el6z6 programban,
de a GTK-alapt programok megfelel6-
ek, akkor ez jo vélasztds lehet. A tech-
nikai részletekben jaratosabb olvasok-
nak érdekesség, hogy az Inkscape

a Sodipodi ,forkja” (értsd: a meglévd
kodbazison 6j projekt indult). A fej-
lesztés C-ben zajlott, de az Inkscape
C+ +-ra valtott. A meniirendszere és
egész logikai felépitése sokkal inkabb

hasonlit egy atlagos windowsos kép-
szerkesztGéhez, mint a Gimp/Sodipodi
paroshoz.

Ezt is éppugy telepithetjiik a disztri-
bticiéonk csomagkezel6jébdl, de

a honlaprdl (2 www.inkscape.org)

a Sodipodindl felsoroltakon tal még
MacOs X-re is elérhetS. Tudasban
sincs lemaradva, s6t, professziondli-
sabb benyomast kelt, az el6zével el-
lentétben van hozza részletes angol,
francia és spanyol dokumentaci6

a 2 http://www.inkscape.org/doc/index.
php cimen. A felhasznaléi leirasban
azt olvashatjuk, hogy az Illustrator-
hoz, a Freehandhez és a CorelDrawhoz
hasonl6 képességekkel rendelkezik.
Az itt bemutatott masik két szoftvertdl
eltéréen nagyon sok formatumban ké-
pes menteni, PDF-ben, az Illustrator
sajat formatumaban, PostScriptben

és még sok masban. Ha nem csupan

a webre szanjuk az elkésziilt alkota-
sokat, ez egy fontos szempont

a valasztasnal.

Miutén a Sodipodiban rajzolgattunk,
itt vegyiik azt szemiigyre, hogy mi az,
amiben tobbet nydjt ez a program.

A Sodipodi utols6 munkafézisat el-
mentve, itt folytathatjuk a szépitge-
tést. Komoly grafikusnak a rétegek
kezelése kulcskérdés, az Inkscape-ben
pedig van rétegkezelés. De mire is
jok a rétegek?

Egy bonyolult, szinte atlathatatlanul
sok objektumot tartalmazo rajzon
nem art, ha logikailag csoportositott
rétegeket tudunk zarolni és elrejteni,
igy egy adott munkafazisban csak azt
latjuk, amivel ténylegesen dolgozunk.
A szoveg illesztése lancra is nagyon
latvanyos lehet6ség, érdemes kipro-
balni. Gorbe vonalakra, spirédlra és
szinte barmire lehet folyatni szoveget.
Az inkscape.org-on 1évé példafajl jol
mutatja az ebben rejl6 lehetGséget,
amit az els6 Inkscape-pel készitett
képen lathatunk. Aztan ha még nem
amulnank, akkor prébaljuk csak ki

a Linc/Bitkép vektorizalasat! Egy pa-
pirra felvazolt beszkennelt tollrajzot
egészen jo hatdsfokkal alakit at.

Glips Graffiti SVG Editor

Ha eddig a hasonlésagokat elemez-
tiikk, most valami egészen 16j jon.

Az Apache Foundation Java nyelven irt
egy SVG szerkesztéprogramot. Ennek
aztan tobb vonzata is van. A gépen
mindenképpen kell legyen java
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futtatokornyezet, melyet

a 2 http://java.sun.com/ cimrdl tolthe-
tink le. Ez a leglomhabb alkalmazas
a mezényben. A gép, amin futott,
Athlon XP +1600 processzorral és

768 MB RAM-mal volt felszerelve

és a bonyolultabb grafikiknal szinte
mar zavardan sokat kellett varakozni.
Cserébe szinte barmin fut a kavéf6zd
kivételével, amire elérhetd a java
virtudlis gép 1.5-0s valtozata.
Hasznalatdhoz le kell toltentink

a programot a 2 http://sourceforge.net/
projects/glipssvgeditor/ cimrdl. Miutan
kicsomagoltuk a letoltott .zip fajlt,

a létrejott konyvtarban egy héjprogra-
mot és egy .bat fajlt talalunk. Ezzel
Unixon és Windowson kénnytszerrel
elindithatd, ha a java benne van az
elérési utban. Ez egy rendesen feltele-
pitett java futtatokornyezetnél nem
lehet probléma. Az inditas utan ez

a kép fogad benniinket:

Az Inkscape-hez hasonléan az egyab-
lakos logikat koveti, grafikus feltilet-
nek a Java Swingjét hasznalja, igy

a megszokott KDE-s és Gnome-0s
kinézettdl el fog titni. Tudasa az
Inkscape-pel 6sszemérve csekély, hi-
anyzik bel6le a rétegkezelés és még
tobb dolog, azonban a webes grafika-
zashoz bdségesen elegendd még igy
is. Azért akad, amiben feliilmdalja
mindkét vetélytarsat: lehet vele tet-
sz6legesen sok szinbdl szinatmenetet
késziteni, nem korlatozédik kezdé és
zarészinre a bedllitas lehetGsége.

Igaz ugyan, hogy az Inkscapeben is
lehet ilyet csinalni, azonban sokkal
inkabb kézre all a létrehozas lehetSsé-
ge itt. A Sodipodiban megnyitva

a tobbszines szinadtmenetet, az elemre
azt irja ki, hogy ,Ismeretlen elem”.
Meglep6 a dokumentaci6 teljes hia-
nya: leirast sem a weboldalon, sem

a letoltott .zip fajlban, sem magaban

a programban nem talalunk.

n Linuxvilag

Viszont a java programozok el vannak
kényeztetve: a projekt Sourceforge
oldalardl részletes fejleszt6i JavaDoc
érheté el.

Osszehasonlitas

Egy objektiv szempont szerint ha-
sonlitjuk 6ssze a harom szoftvert,

a memoriafoglalasuk alapjan. Lathato,
hogy a tudasszintjiik igen eltérd,

igy sebességi és eréforrasigények
alapjan beskatulyazni nem érdemes
egyik alkalmazdst sem. Viszont

a webes grafikazashoz mindharom
hasznalhatd, igy ez akar tampontot

is adhat a valasztashoz. A teszt sordn
egy internetrél szarmazé bonyolult,
de mindharom szoftverrel tokélete-
sen megnyithaté SVG fajlt nyitottunk
meg és a ps u parancs RSS mezdjét
vizsgaltuk.

A tesztkép letolthetd

a D http://openclipart.org/clipart/
people/fata_fatina_architetto_f 01.svg
cimrdl.

Program neve Sodipodi Inkscape
GLIPS Graffiti Memoriaigény (Kbyte)
10432 30380 53560

Szerény kiépitettségii gépen minden-
képpen figyelembe kell venni ezeket
az adatokat. Nyilvan komoly munka-
nal csak a tudasszint és az elvarasok
donthetnek.

Az elkészitett mii hasznalata
Annak ellenére, hogy ez a cikk-
sorozat az SVG-rdl sz6l, érdemes
megfontolni, hogyan is hasznaljuk
fel az elkészult grafikainkat.
Amennyiben webre szant alko-
tasokrél van sz6 és a célkdzonség
nem specidlis réteg, mindenkép-
pen PNG-ben vagy JPG-ben is rak-
juk fel a webre, hiszen igy barki
meg tudja nézni. Az 6sszes program
tud menteni pixeles formatumban.
Csak ha valami nyomés oka van

és nem gond, ha bongészdspecifi-
kus az oldalunk, akkor hasznaljuk
kizarélag az SVG-t. Ebben az eset-
ben viszont feltétlentil .svgz forma-
tumot hasznaljuk, ami annyibdl

all csak, hogy zippel betomoritjiik
a kész .svg fajlt. Téredékére csok-
ken a fajl mérete igy, mert a tisztan
szoveges XML nagyon j6 hatasfok-
kal tomorithetd.

Az alkotas altaldban nem oncéla
tevékenység. Szeretnénk, ha ma-
sok is meg tudndk nézni az elké-
szilt munkékat. Akéar 6nall6
miuialkotasoknak szanjuk, akar

a weboldalunk szerves részeivé
tessziik az SVG fajlokat, a tamoga-
tas elengedhetetlen. A kovetkezd
részben SVG-t tud6 bongészskrdl,
bongészémodulokrdl, munkaasz-
tali ikonkészletekrdl lesz sz6.

Azért az alkotast sem fogjuk elha-
nyagolni, az SVG-vel felokositott
MMS kulisszatitkaiba is bepillan-
tast nyeriink. Ez a harom program
a novemberi szamig Ggy érzem, hogy
grafikai fronton gondoskodik a meg-
lepetésekrdl. A cikkben alapvetd
funkciokat érintettiink, az Inkscape-re
azonban kiilondsen igaz, hogy bé-
ven tartogat még meglepetéseket.
Tehat kalandra fel, hiszen

alkotni 6rém!

Novék Aron
(aaron@szentimre.hu)
BME-VIK-es golya,
mUkedvel6 rendszer-
gazda. Jelenleg leg-
inkabb a NetBeans-szel
és mindenféle hordozhaté eszkozzel
foglalkozik, legalabbis mindazokkal
amelyeket meg lehet szdlaltatni
Linux alatt.
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A forraskédok:
http://ovh.dl.sourceforge.net/
sourceforge/sodipodi/
sodipodi-0.34.tar.gz

http://ovh.dl.sourceforge.net/
sourceforge/inkscape/
inkscape-0.42.tar.bz2

http://ovh.dl.sourceforge.net/
sourceforge/glipssvgeditor/
GLIPSGraffitiSrc1.3.zip




