Pixel- és vektorgrafika

Ahhoz, hogy az SVG-vel barmilyen
szinten tudjunk foglalkozni, s6t, még
miel6tt megtudnank, mi ez egyéltalan,
ismerniink kell a szamitégépes grafi-
kék két nagy csoportjat. A raszteres
képeket mindannyian jol ismerjiik,
ilyen képeket készit példaul a digitalis
fényképezdgép, a lapolvaso és a pixel-
grafikus programok, példaul a Gimp.
A sokféle résztertilet kzos jellemzdje,
hogy az elkésziilt kép tovabb nem na-
gyithaté mindségromlas nélkiil, vala-
mint a kép méretével és szinmélységé-
vel egyenes aranyban né a lemezen
elfoglalt mérete, mivel elemi képpon-
tokra felbontott képet tarol. Ezen tu-
lajdonséga miatt gyakran a vesztesé-
gesen tomoritett alfajaival talalkozunk
(JPG és GIF), ahol a mérete mar ke-
vésbé riasztd, de az dlland6 Gjratomo-
ritések sokat rontanak a minéségen.

A vektorgrafika ellenben alakzatokat
és tulajdonsagokat tarol, tehat csak

a grafika Osszetettsége hatarozza meg
a képméretet, a megadott informaciok
alapjan barmekkora kép kirajzolhato,
azaz tetszélegesen nagyithatd. Tipikus
felhasznalasi tertilete a mtszaki
célu(példaul CAD) és a altalanos vek-
torgrafikus programok. Ha a webes
felhasznalast tekintjiik, akkor a kettd
elény6s kombinacidja a legcélszertbb.
Jelen pillanatban ezt a legkiforrottab-

Az SVG vilaga (1. rész)
Alapvetés, torténet

ban a Macromedia Flash-sel tudjuk
elérni. Ezen formatumok is néha
tomoritettek, ellenben felépité-
sénél fogva veszteségmente-

sen tomoritik a vektorgra-

fikat. Az SVG esetében is
tomorithetjiik a végered-
ményt, példaul a gzip-pel.
Igaz, hogy ezt egy BMP
(pixelgrafikus) képpel

is megtehetjiik, de

az egyszerd szoveg-
fajl, az SVG, jobban
tomorithets, mint

a pixelgrafika.

Ebben a kornyezet-

ben tetszés szerint
keverhetjiik a raszte-
res és vektoros eleme-
ket a leggyorsabb és leglat-
vanyosabb megoldasok
érdekében. De mi is a gond

a Flash-sel? Elénye, hogy
egész animaciokat, valosa-
gos kisfilmeket lehet vele
gyartani, de nem nyilt
szabvany, a web fejleszt6koz-
pontjaban, a World Wide Web
Consortiumndl (a tovabbiakban W3C)
agy vélték, sziikség van egy teljesen
platformfiiggetlen, altalanos célq,
szabvanyos vektorgrafikai formatum-
ra, mely teljesen beleillik a tobbi

W3C szabvany kozé.

Most indulé sorozatunkban az SVG-t fogjuk koéruljarni. Tartson vellink, aki érdek-
I6dik a webfejlesztés és a grafikus programok irant, vagy ha egy kicsit szeretne
a jovébe tekinteni... izelitéként a tartalombl: W3C, MMS, XML, Sodipodi,
Inkscape, Mozilla, Thunderbird, Konqueror, KDE, GNOME, PHP és igy tovabb.
Ennek a hosszu felsorolasnak a tagjaiban az a k6zds, hogy mindegyik valamilyen
kapcsolatban all az SVG-vel. A lista az alkalmazasok nagyon széles spektrumat
jelenti a mobiltelefonoktél egészen a programozasi nyelvekig. A sorozat els6
részében a W3C, az MMS és az XML titkairol lebben fel a fatyol.

Az SVG tor-
ténete és fejlédése
Ez lett az SVG, a Scalable Vector
Graphics, mely immaron hat éves
multra tekint vissza, hiszen 1999-ben
jelent meg az elsé piszkozata a forma-
tum leirdsanak. Nem kellett sok id6
és az 1j specifikaci6 2001-ben W3C
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AWwwww...The S has lost it's VG. Please help the S

find its VG.

ajanlassa lépett el6 SVG 1.0 néven.
Azéta frissebb valtozatok és 1j hajtasok
is kinéttek a W3C talajabdl, a tervek
egészen szerteagazoak: a nyomtatasra
szant dokumentumoktol (SVG Print)

a mobilalkalmazason at (SVG Mobile)
egészen a jobb szkriptelhetGségig (a
Document Object Modellel val6 jobb
egytittmtikodés) mindenre van mar
javaslat. Ezeket a http://www.w3.0rg/
Graphics/SVG/ weboldalon magunk

is szemiigyre vehetjiik.

A webes tartalom-el6allitas (Authoring
Tool Guidelines) és a fogyatékos lato-
gatok szamara készuls (Accessibility
Techniques) elképzelések mar igazan

a jovébe mutatnak, olyannyira, hogy
még piszkozat sem jelent meg ezekrdl.
Ami viszont a kozeli jovét illeti, az
egyik friss Gjdonsag az SVG-s MMS.
A bettisz6 feloldasa: Multimedia
Message Service. Eddig pixelgrafikus
képeket, videdkat kiilldozgethettiink,
most viszont akar SVG féjlokat is.

Mi ebben a nagyszerti? Az MMS-ért
adatforgalom alapjan kell 4ltalaban
fizetni, ezért nem mindegy, hogy
mekkora az elkiildott tizenet. A Nokia
2005 majusaban adta ki az Gtmutatét
(http://svg.org/story/2005/7/5/181035/37
48). Mi sem természetesebb, hogy egy-
re-masra kertilnek az tizletek polcaira
az SVG-t ismeré mobiltelefonok, mint
a Nokia 7710 vagy a Sony Ericsson
s600i. Bar ezeknél a késziilékeknél
jogos a kérdés, hogy minek nevezze-
lek, mert gyakorlatilag mobiltelefon-
nal beoltott kéziszamitégépek.

A szahvany

Jelen pillanatban a legtcbb alkalmazas
az 1.0-a4s SVG-t sem tudta teljes mér-
tékben megval6sitani, az alkalmazas-
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szallitok a szabvanykiagyalk utan
kullognak ebben a tekintetben. A fel-
hasznal6 szamara olyan sok kiilénb-
ség nincs is az 1.0-as és az 1.2-es for-
matum kozott, ellentétben példaul

a szoftverek szamozasaval, ahol a vég-
felhasznal¢ altal latvanyos fejlesztések
torténnek. A fajlformatumok kidolgo-
zasa nem ilyen, az apré médositasok
rejtve maradnak, minden az adott
alkalmazason malik.

Térjiink ra most mar magéra

a szabvanyra. Sok mas formatumhoz
hasonléan az SVG is az XML 1.0-ra
(http://www.w3.0rg/TR/2004/REC-xml-
20040204/) épul, amely mutat ugyan
csekély hasonlésagot a webet jelen pil-
lanatban is ural6 HTML formatummal,
de sokkal alkalmasabb programok élta-
li kezelésre, mivel szigora strukttrat
kovetel meg. A HTML leirényelvet
ismeréknek példaul komoly valtozas,
hogy minden cimkénél(tag) kotelez

a zaréelem. Bévebben

a (http://www.w3c.hu/forditasok/

XML _10_pontban.html) W3C magyar
oldalain olvashatunk arrél, hogy az
XML miben tér el a HTML-t6l. Az
SVG-t a Flash-hez hasonléan kezdettdl
animaciokra és interaktiv miikodésre
is felkészitették és épptigy lehet benne
raszteres kép is. Egy SVG dokumen-
tum ehhez hasonléan épiil fel:

<?xml version="1.0"
standalone="no" 7>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-
//w3C//DTD SVG 1.1//EN"

"http://www.w3.0rg/Graphics/svG
/1.1/DTD/svgll.dtd">

<svg width="2cm" height="2cm"
version="1.1"

xmlns="http://www.w3.0rg/2000/
= svg">
<desc>Egy nhegyzet
</desc>
<rect x="0.5cm" y="0.5cm"
width="1cm" height="1cm"/>
</svg>

Amint a <desc> tagek kozott megad-
tuk, ez nem tesz mast, mint megjelenit
egy négyzetet. Aki az XHTML szab-
vanyt ismeri, annak ismerdsek a szer-
kezeti elemek, hiszen a technikailag
fejlett weboldalak ma mar a HTML 4
helyett az XHTML-t részesitik elony-
ben. Habar a példat barmilyen szo-
vegszerkesztével el lehet allitani, az
SVG osszetett nyelv, csak SVG-
szerkeszt6vel érdemes nekivagni a ko-
molyabb munkanak. Aki mégis szeret-
né XML szinten beleasni magat az
SVG-be, annak az egyszerd szoveg-
szerkesztS helyett a KXML Editor
(http://kxmleditor.sourceforge.net/)
nyujt segitséget. Ezzel a szoftverrel
barmilyen XML formatum fajlt meg-
jelenithetiink tobbféle strukttraban és
szerkeszthetjiik is.

Ebben a példaban csupan egyetlen
grafikat leir6 taget probaltunk ki,

a rect-et, igy most tekintsiik at, mi
mindent lehet SVG-iil mondani. A leg-
fontosabb, hogy a CSS 2-b6]l megismert
formazasok tobbnyire alkalmazhatdk
az SVG elemekre. De melyek is ezek az
elemek? Lehet négyszoget, kort, ellip-
szist, sokszoget és tortvonalat rajzolni.
AlapvetSen ezekbdl a geometriai ele-
mekbdl és a tetszéleges kombinacié-
jukbdl allnak a bonyolultabb SVG raj-
zok is. Emellett hasznalhatunk széve-
get, kiilonféle atmeneteket, sztiréket és
atalakitasokat végezhetiink, forgathat-
juk a koordinatarendszert példaul.

A nyelv nagyon sokrétd, igy ahhoz,
hogy megallapitsuk egy féjlrél, hogy
van-e benne hiba, a W3C kiadta az
SVG Validatort, mellyel egyetlen pa-
ranccsal kidertil, koveti-e a W3C speci-
fikaci6jat az adott f4jl. Ezt a hasznos
Javaban irt(azaz szinte minden plat-
formon mtikodd) programot

a http://jiggles.w3.org/svgvalidator/
cimrdl tudjuk letolteni illetve ugyanitt
on-line is kiprébalhatjuk.

A gyakorlat

Most, hogy egészen a mélyére néztiink
az SVG-nek, valtsunk perspektivat és
nézziik meg, hogy ez az elméletben jél



csengd formatum hol tart a gyakorlat-
ban. Ma mar szinte mindegyik
webbongészd felkészithets az SVG faj-
lokra, azonban a Macromedia Flash-sel
ellentétben az elterjedtsége csekély, na-
gyon kevés bongészében van beépitett
tamogatas, az SVG bévitmények
(plugin) pedig nem terjedtek el. Raada-
sul a nativ SVG tamogatds a bongé-
sz6kben gyenge minSségt, Firefoxszal
(1.0.4-es valtozat) a szkriptelhets SVG
nem ment, a Konqueror (3.3.2) ugyan
tamogatta, de sok esetben révid hasz-
nélat utén osszeomlott. Erdemes mégis
foglalkozni az egésszel annak ellenére,
hogy jelen pillanatban ilyen csekély

az SVG elfogadottsaga? Feltétlendil.

Az Adobe tobb platformra is fejleszti

az SVG pluginjét és SVG-nézegetdjét
és minden magara valamit is ad6
webbongészd gézerdvel dolgozik az
egyre tokéletesebb nativ SVG tamoga-
tason. Olyan komoly grafikus alkalma-
zasok és cégek sorakoztak fel az SVG
mogott, mint a KDE, a Gimp, a Mozilla
Foundation, a Gnome, az Adobe
Illustratorja és még sokan masok.
Elsésorban a webes hasznalat tor el6-
re, azonban Gnome és KDE esetében
mar a rendszeren beliili hasznalat

is lehetséges.

Latvanyos SVG a wehen

A http://www.carto.net/papers/svg/
samples/ cimen szamtalan latvanyos
SVG képet, animaciét és interaktiv alkal-
mazast taldlunk, melyek nagyon jol
szemléltetik, hogy mire is alkalmas mar
jelen pillanatban az SVG. A példak tobb-
ségéhez nem elegendd a bongészdk be-
épitett SVG tamogatasa, érdemes besze-
rezni az Adobe altal kibocsatott SVG
nézeget6t (http://www.adobe.com/
svg/viewer/install/main.html), mert igy
minden korlatozas nélkiil tgy tudjuk
megnézni az Osszetett SVG animacidkat,
ahogy azt a szerz6 kitalalta. Az Adobe
csupéan egy Red Hat Linux alatt hasznal-
hato bétat adott ki, de szerencsére alta-
lanos céla telepitéprogramja van, igy
barhova feltelepithetd. Elméletileg

a letoltott .far.gz fajlbol kitomorités utan
csupan az install.sh-t kell elinditani,

de Debian Sid alatt nem miikodott,
viszont kézzel végrehajtva a fajlban
1év§ utasitasokat, kivaloan be lehetett
tizemelni és életre keltek Firefoxban

a halott SVG-animaciok is. Azonban

j6 tudni, hogy az Adobe SVG megolda-
sai zart forraskoduiak.

SVG, WEB és HTML?

Ha a weboldalainkon SVG-t aka-
runk hasznalni, akkor ugyan hasz-
nalhatjuk a HTML 4-es leirényelvet
is, azonban j6 ha tudjuk, hogy
ahogyan grafikaban XML alapt
formatumot hasznalunk, ezt meg-
tehetjiik az egész weboldalon is.

Az SVG-t tamogaté bongészék
agyis kovetik a friss szabvanyokat,
igy aztan nem veszitiink latogatot,
ha magat az oldalt sem elavult moé-
don épitjiik fel. Mivel ez a cikksoro-
zat alapjdban véve az SVG-r6l szol,
részletesen nem foglalkozunk az
XHTML-el, de magyar nyelven
(http://htmlinfo.polyhistor.hu/xhtmlls
e/cover.html) is utanajarhatunk,
hogyan kell XHTML oldalakat irni.
Kicsit ugyan mellékszélnak ttinhet-
nek a fentiek, de amennyiben az
SVG-t a webfejlesztés szemiivegén
keresztiil nézziik, kikeriilhetetlen az
a kérdés, hogy magat az oldalt, ahova
a grafika kertil, hogyan készitsiik el.

Atjaras az alkalmazasok kozott

Ha altalanossa valik a vektorgrafikus
programok korében az SVG tamoga-
tas, egy kozos nevez6vé valik ezen
alkalmazéasok kozott, hiszen egy nyilt
formatum, melyet barki megvaldsit-
hat szoftverében, nem gatoljak jogi
problémadk. A masik eshetség, hogy
minden nagy szoftvergyart6 csavar
egy kicsit a formatumon és egymast
csak hellyel-kozzel ért6 részekre esik
szét az SVG-t hasznélok tabora. Jelen
pillanatban a linuxos grafikai progra-
mokat kiprobélva szerencsére az elsd
valtozat latszik megvalésulni, bonyo-
lultabb grafikdkat betoltve, mentve

a sok kiilonféle SVG alkalmazas ko-
z6tt semmi probléma nem bukkant
fol. Rdadasul mar most is lehet példa-
ul AutoCadbél SVG-be menteni, ami
tovéabb erdsiti azt az elképzelést,
hogy a csereformatum szerepét

is betolti az Gj szabvany.

Idevago koltsi kérdésiink: lehet ennél
még kényelmesebb is? Azon tdl, hogy
a vektorgrafikus programok egymas
kozt remekiil eltdrsalognak SVG-iil,

a vektorgrafikat egy csapdsra pixelgra-
fikussa alakithatjuk, ha a helyzet tgy
kivanja. A GIMP ugyan elsGsorban
raszteres képekkel dolgozik, de az
SVG-t be tudja olvasni és onnantdl
kezdve a GIMP éltal tdimogatott 6sszes
formatumban elmenthetjiik a képet.

Remélhetéleg a kozeljovében, amikor
nem csak a szabad szoftver kozossége
fogja felismerni az SVG jelentSségét
(azért mar ma is vannak kivételek),
akkor is megmarad ez az atjarhatésag.
Mivel az SVG-hez szamtalan egyéb
webes formatum kapcsolodik
(XHTML, CSS 2, stb), ha elkezd6dik
példaul az Internet Explorerben az
SVG tamogatéasa, az Gj webes tech-

noldgidkkal is 1épést fog tartani a most

kissé elmaradt (nem felhasznal6szam-
ban, hanem szabvanykévetésben)
boéngészé.

A kovetkez6 részben mar SVG-t
tamogatd alkalmazasokkal fogunk
dolgozni! Akar Linuxot, akar valame-
lyik BSD-t vagy esetleg Windowst
hasznaljunk is, kényelmes SVG-szer-
kesztdkkel fogjuk gazdagitani webes
fegyvertarunkat! Addig is figyeljitk
mobilszolgaltaténk kinalatat, mikor
ttinik fel az els6 SVG-megfelel6 mobil
Magyarorszdgon!

KAPCSOLODO CiMEK

SVG példaoldalak:

2 www.carto.net/papers/svg/
samples/

2 www.w3schools.com/svg/
svg_examples.asp

2 www.croczilla.com/svg/samples/

> www.w3.org/Graphics/SVG/
Test/ — a hivatalos tesztoldal

2 www.taedium.com/svg/

2 www.visionmonster.com/
svg/ — egy egész oldal SVG-ben

SVG lefrasok:

S www.w3.org/TR/SVG/ - a hivatalos
lefras

2 www.w3schools.com/svg/
default.asp

2 svg.lap.hu/
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