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Kavefozeés lépésrol lépésre (1. rész)

Lubickolas Java partjainal, avagy programozzunk divatosan.

z a cikk egy olyan sorozatnak az els§ darabja, amely
E azoknak sz6l, akik egy keveset programoztak mar

C-ben, és szeretnék megtanulni, mit is jelent ez
a manapsag agyondicsért objektumkozpontisag. A sziiksé-
ges C elGismeret igazan alapszintd, ezért aki még soha sem-
milyen programnyelvvel nem talalkozott, kis toprengés
aran annak is megérthet6ek az alabbiakban k6zolt példak.
Csupan egy kis tiirelemre, és egy adag kavéra lesz sziikség,
a tobbirdl én gondoskodom.
Az objektumkdzponttsag egy programozasi modszertan.
Iranymutaté gondolatok és elvek 6sszessége, aminek elsddle-
ges célja az, hogy a programozé munkajat megkonnyitse.
Tudatossédgra tanit, aminek a betartasaval mind magunk,
mind masok szamara atlathat6 kodot, konnyen tovabbfej-
leszthetS programot kapunk. Talan azonnal érthets, hogy
egy nagyobb szoftver készitésekor csapatjatékosként szem-
pont a kénnyen emészthetd forraskéd. Amit a legtébben
csak a sajat karukon tanulnak meg, az a masik fele. Sajat ma-
gunkra is gondolnunk kell akkor, amikor programot frunk,
mert eltelik egy hénap, egy év, akar tobb is, és egy sebtiben
Osszecsapott kodrol fogalmunk sem lesz, hogy mit takar.
El6szor is el kell, hogy szomoritsam az elméletek embereit:
ez a sorozat nem a mddszertanrél, hanem annak gyakorlati
alkalmazasardl fog szolni. Az elv legfontosabb fogalmait
a Java szemiivegén keresztiil fogom bemutatni. Azért erre
a programozasi nyelvre esett a valasztas, mert érzésem sze-
rint a manapsag széles korben hasznalt objektumkoézpontt
nyelvek koziil ez a leginkabb letisztult megvaldsitas, és igen
sok timogatasra lelhetiink az interneten bevezetdk, kézi-
konyvek és féorumok formédjaban.
Miel6tt még belevagnank a munkaba, vessiink egy pillan-
tast az alcimre, és az els§ par mondatra. Noha nem mer-
ném éllitani, hogy a sz6jatékok koronézatlan kiralya vol-
nék, ez a rovid bevezetd akkor is arulkodo. A kovetkezdk-
ben hasznalt programozasi nyelv Java szigetérdl kapta
a nevét, amely igen hires kavéiiltetvényeirdl. Igy tobben ko-
moly valésagalapot tulajdonitanak annak a legendanak, mi-
szerint a készit6k a nyelv kifejlesztése kozben elfogyasztott
kavé mennyisége okan hodoltak a névadassal a szigetnek.
Vagjunk is bele! A Sun-féle Java megval6sitast fogjuk hasz-
nalni, mivel ez tekinthetd a hivatalos és kiforrott valtozatnak.

Telepités

Minden, Java-val kapcsolatos igénytink kielégitést nyerhet

a Sun Java oldalan (2 http://java.sun.com/), legyen sz6 kony-
vekrdl, ingyenes leirdsokrol, példaprogramokrol, vagy ma-
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garol a fejlesztdi csomagrol. Ezért érdemes egy kicsit elidéz-
ni az oldalon, esetleg feliratkozni a férumra, ha komolyak

a szandékaink a programozassal kapcsolatban. Amire a cikk
példéinak kiprébalasahoz sziikség lesz, az egy JDK 5.0.

A rovidités a J2SE Development Kit (fejlesztdi csomag) kifeje-
zést fedi, amit még mindig lehet tovabb boncolgatni. A J2SE
jelentése Java 2 Standard Edition. Hogy mi koze a 2-nek az
5.0-hoz, azt néhéany tovabbi valtozatszam ismertetésével
tudom csak érzékeltetni. Az 1.3-as valtozat 6ta a Sun Java 2
néven is emlegeti szeretett gyermekét. Ezt kovette az 1.4-es,
amire még mindig illett a Java 2 jelz6, majd kisvartatva
megérkezett az 1.5-0s valtozat. Ez mar egyszerre Java 2, 1.5,
s6t mi tobb, 5.0. Aki kdvette, kérem e-mailben jelentkezzen.
Miutan megbaratkoztunk a Sun valtozatszamkezelési logi-
kajaval, toltstik le a Java-t az alabbi cimrdl:

2 http://java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp. Itt tobbféle
Osszeallitassal talalkozhatunk. A NetBeans IDE + JDK 5.0
egy olyan csomag, ami a forditén kiviil tartalmaz egy integ-
rilt fejlesztdi kornyezetet (Integrated Development
Environment) is. Ez gyényord, nagyon kényelmes, viszont
kisebb programokhoz felesleges és egy kicsit lasst is. A JDK
5.0 cim alatt t6lthetd le az, amire nekiink szitkségiink lesz.
Ugyanerrdl az oldalrdl elérhet6 még a JRE (J2SE Runtime
Environment), ami kizarélag a futtatokérnyezetet jelenti. Erre
azért érdemes odafigyelni, mert a Java kapcsan sokat hangoz-
tatott feliiletfiiggetlenség, azaz hogy szinte barmilyen opera-
ciés rendszer alatt médositas nélkiil fut ugyanaz az alkalma-
zas, azzal a kitétellel teljesiil, hogy ez telepitve van. A cikk vé-
gére a kedves olvasé mar elkészitette az elsé Java programjat.
Ha szeretné ezt masoknak is megmutatni, hivja fel a figyel-
miiket a futtatokornyezet telepitésének sziikségességére.
Meg kell még emlitenem, hogy a teljes API (Application
Programming Interface) leiras szintén letolthetd, ami erSsen
ajanlott, ha programozas kdzben nem szeretnénk jbdl felta-
lalni a kereket. Erre még kés6bb visszatériink. Ami viszont
minden Linux-hiv§ szivét megmelengeti, az ezutan jon: a tel-
jes forraskéd tgyszintén szabadon letolthets. Ennek letoltése
a nagyon sok szabadidével rendelkezé Olvaséknak ajanlott.
Térjuink vissza arra, amiért meglatogattuk az oldalt. Toltsiik le
tehat a legtijabb fejlesztSi csomagot. A cikk frasdnak pillanata-
ban ez a JDK 5.0 Update 3 nevet viseli. A licensz szerzédés el-
fogadasa utan mér csak egy kattintasra vagyunk a hén ahitott
csomagtol. Linux egy 6nkicsomagold .bin allomany érhetd el,
RPM és sima valtozatban. A sima itt azt jelenti, hogy minden
csomagkezel6 nélkiil csak beledmleszti egy konyvtarba a faj-
lokat. Mindkét valtozat 45 MB koriili méretet képvisel.



A nekiink jobban tetsz§ valtozat letoltése utan egy grafikus
telepits 1épésrdl 1épésre végigvezet a szlikséges 1épéseken.
Természetes igényként meriilhet fel tobbiinkben, hogy ne
kelljen rendszergazdai jogosultsaggal hasznalni a grafikus
feliiletet. Erre szolgélna a -console kapcsol6, amire azon-
ban én a kovetkez§ hibaiizenetet kaptam:

The wizard cannot continue because of the

= following error: Invalid command 1line option:

= console 1is not supported (1001) (403)

Kénnyen elképzelhetd, hogy ezt a hibat azéta kijavitottak.
Ha nem igy lenne, kénytelen kelletlen a grafikus telepit&vel
kell megkiizdeniink a fejleszt6i csomagért. Mindkét esetben
szitkséges még egy utolsé 1épés a kényelmes hasznalat ér-
dekében. Miutan t6bb, mint valészind, hogy nem egy olyan
konyvtarba telepitettiik a java, illetve a javac programo-
kat, amely benne lenne a PATH kornyezeti valtozéban, érde-
mes ezekre egy szimbolikus hivatkozast létrehozni egy
olyan konyvtarban, amit tartalmaz a PATH, példaul:

$ In -s /opt/jdkl.5.0_03/bin/java

= /usr/local/bin/java

$ In -s /opt/jdkl.5.0_03/bin/javac

= /usr/local/bin/javac

Hasonl6 eljarassal érdemes még a javadoc-ra is létrehozni
egy hivatkozast, mivel a késGbbiekben még jol johet. Indu-
lasnak azonban béven elég ennyi.

Elég a telepitésbdl, probaljuk mar ki!

Elsé Java programunk
El6szor is inditsunk egy kényelmes szovegszerkeszt6t. Gra-
fikus feltilet alatt nyugodt szivvel tudom ajanlani a SciTE-t.
Ez egy nagyon gyors, GTK-s eszkozkészletet hasznalé alkal-
mazas, ami mindent tud, amire csak sziikségiink lehet, és
a legtobb terjesztés tartalmazza. Van benne szinkiemelés,
sorszamozas, és képes tobb forraskodot is kezelni egy,
a Mozilla-nal latott ,filles” megoldassal. Gépeljiik tehat be
az alabbi kédot a szovegszerkesztSbe:
public class Hello {

public static void main(string[] args) {

System.out.println(“Hello vilag!”);
}

Bizony, ez a jol ismert ,Hell6 vilag!” program. Mentsiik el
a forrasunkat Hello.java néven, majd konzolban adjuk ki
a kovetkezd parancsokat:

$ javac Hello.java

$ java Hello

A javac a Java Compiler, azaz a Java fordit6. A Hello.java
forrasbol hoz létre egy Hello.class nevt, tgynevezett bajt-
kodot. Ez a forras és a gépi kod kozott valahol félaton he-
lyezkedik el, és ez az, amit barmelyik Java értelmezd képes
futtatni, legyen sz6 Windowsrdl, Linuxrol, vagy akar egy
Mac OS X-r6l. A masodik sorban meghivott java az el6bb
emlitett értelmezd, vagy futtatékdrnyezet, ahogy tetszik.
Figyelem: bér a Hello.class féjlt futtatjuk, nincs sziikség

a kiterjesztés megadasara, a fent latott sor nem eliras!

Ez a példa a 1étezé legrovidebb Java program. Ahelyett

www.linuxvilag.hu

azonban, hogy nekiallnank atragni magunkat az egyes
kulcsszavak jelentésén, nézzitk meg, mit is jelent az osztaly
és az objektum fogalma az objektumkozpontii szemléletben.

Tehén mondja ,, mimi”

A most kévetkezékben megszoélaltatunk néhany éllatot. Mar
nagyon régota tudjuk, hogy a tehén azt mondja ,maad”, alé
azt mondja ,nyihaha”, a kutya pedig azt mondja ,vauvau”.
Képzeljiik el, hogy programot kell irnunk, amiben ezek az al-
latok beszélnek. Egy objektumokat nem ismer$ programozasi
nyelvben, példaul C-ben ez valahogy igy nézne ki:

#define TEHEN 1

#define LO 2

#define KUTYA 3

void beszelj(int allat) {
if (allat == TEHEN) {
printf(“maada”);
} else if (allat == LO) {
printf(“nyihaha”);
} else if (allat == KUTYA) {
printf(“vauvau”);

}

Masképp ezt nem is igazan lehetne megoldani C-ben.

A beszelj(int) fuggvénynek az éllat azonositéjat atadva
a képerny6n megjelenik az allat hangja. Akkor mi a prob-
1éma ezzel? Roviden szdlva az, hogy itt nem az allatok
beszélnek, hanem mi utanozzuk Gket.

Gondoljuk meg, mi lenne, ha az 4llatok beszéde nem csak
egy egysoros kiiratas lenne, hanem valami bonyolultabb.

A feltételes elagazasok hasa megndne, esetleg még
rosszabb, 1étre kellene hoznunk harom, szinte ugyanolyan
segitd fliggvényt. Vagy tegyiik fel, hogy nem csak a beszé-
diiket kell kifratnunk a képernydre, hanem azt is, hogy mit
esznek. Ez egy kiilon fuggvényt igényel, amiben pontosan
ugyanezt az elagazast kell megvaldsitanunk, csak mas kifra-
tassal. Felmeriil a kérdés: miért kédoljuk le kétszer ugyan-
azt? Mellesleg mit keres a tehén kddja a 16¢ mellett?

Az egyik nagy oOtlete az objektumkozpontu filozéfianak az
egységbezaras. Ez az adat, és a rajta végezhetd mdvelet
egységét jelenti. Jelen esetben az adatot az édllatok hangjai,
a miveletet pedig a kiiratas jelenti. Probaljuk meg altalano-
san megfogalmazni a kérdést. A feladatban allatok szerepel-
nek. Minden éllatnak van egy hangja, amit felfoghatunk
agy, mint az adott allat egy tulajdonsaga. Minden allat
megkérhetd arra, hogy szoélaljon meg.

Ez az altalanositas noha egyszert szoveges leirdsa a problé-
manak, rogton megadja a megoldas modszerét. Létrehoz-
zuk az allatok ko6zos leirdsat, amiben megadjuk a tulajdon-
saguk tipusat, és a rajtuk végezhet6 mtveletet. Ezt a leirast
hivjak osztalynak. Majd minden allathoz létrehozunk
egyegy példanyt, melyek mar egyediek lesznek abban az
értelemben, hogy killonboznek tulajdonsagaikban. Ezeket
objektumoknak hivjuk. Hozzunk 1étre egy Allat.java éllo-
manyt az alabbi tartalommal:

/"k #*

* Ez az osztaly egy allatot ir Te.

* Tulajdonsaga a hangja.
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%

:‘:/
public class Allat {

Meg lehet szolaltatni.

/7‘::’:
* Az allat hangja.
*/

private String hang;

Vad
* Letrehoz egy uj allatot
* a megadott hanggal.

:':/

public Allat(string h) {
hang = h;

}

/:‘: %

*

Kiirja a kepernyore az

* allat hangjat.

%/

public void szolaljmeg() {
System.out.printlnChang);

}

Vadd

* A program belepesi pontja.

* Letrehoz harom allatot, es

* megszolaltatja oket.

*/

public static void main(string[] args) {
Allat tehen = new Allat(“maud”);
Allat 1o = new Allat(“nyihaha”);
Allat kutya = new Allat(“vauvau”);
tehen.szolaljMeg(Q);
To.szolaljmMeg(Q);
kutya.szolaljmeg(Q);

Ez els6 ranézésre sokkal hosszabbnak ttinik a C-beli megol-
dashoz képest. Valdjaban nem az, mert a forraskéd fele meg-
jegyzés, ami komoly fejtoréstsl szabadit meg minket, ha a jo-
vGben szeretnénk tjra felhaszndlni a kédunkat. Tovabba egy
nagyon egyszert programnal még kevéssé érezhetdek az ob-
jektumkozponttsag aldasos tulajdonsagai, ez az alkalmazas
méretének névekedtével azonban egyre élesebben elGjon.
Miutan leforditottuk, és futtattuk az alkalmazast, prébaljuk
meg lépésrdl 1épésre megérteni, mit is csindl. Az elsé és leg-
szembetdndbb dolog a sok *-os sor. Java-ban kétféle meg-
jegyzésjel van. A /*, illetve */ jelek kozott szerepl szoveget
a fordité figyelmen kiviil hagyja, és ez lehet tobb soros is.

A // jel ezzel szemben csak a sor végéig ,hat”, egy sortorés
mindenképpen lezéarja. Azért formaztuk ilyen kiilonlegesen
a megjegyzéseket, mert késébb igy nagyon egyszerd lesz az
osztalyhoz leirast késziteni. Az ehhez hasznalatos segéd-
program a javadoc, amivel egy-két részen beliil talalkozunk.
Az osztaly megadasa a class kulcsszoval torténik. Ezt egy
név koveti, ami meg kell, hogy egyezzen a forrasfajl nevével,
a .java kiterjesztést leszamitva. A class el6tt allo modosité
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azt hatdrozza meg, hogy az osztily mindenki szamara latha-
t6 (public). Az osztély leirdsa az ezutan kovetkez§ blokkban
van, aminek elejét a {, végét a } jelzi. Nem lehet Java progra-
mot irni legalabb egy osztaly létrehozasa nélkiil, ezért készi-
tettiink mar a ,Hello vildg!” példaban is egy Hello osztalyt.
Az osztaly tulajdonséagait szokas tagvaltozéknak is hivni.
Ilyen ebben a példaban a String tipust hang. A String egy
szovegfuzért jelképez. Lathatésagat személyesre allitottuk
(private), ami annyit tesz, hogy csak az osztily mtiveletein
keresztiil hozzaférhetS. Egy kiilsé kéd tehat pusztan azal-
tal, hogy elérhet egy Al1at tipusti objektumot, még nem
médosithatja kozvetleniil a hang valtozdjat. Megszokott
gyakorlat az osztély 6sszes tagvéltozojat személyesre allita-
ni, és csak azokhoz biztositani beallito, lekérdezé miiveletet,
amelyeknél ez megengedhetd.
A feladat szoveges megfogalmazasabdl eredé megoldasi
modszernél emlitettem, hogy osztalyok példanyaival, azaz
objektumokkal dolgozunk. Felfoghatjuk tgy is a dolgot,
mint a hazépitést. Az osztélyleiras adja a szerkezeti vazat,
az objektumok pedig az emberektdl nyiizsgd, kész épit-
ményt. A példanyositas ez esetben a haz atadasat jelenti.
Az ehhez kapcsol6dé miivelet az tigynevezett konstruktor,
ami a példanyositaskor fut le, és legtobbszor értelmes érté-
kekkel tolti fel a tagvaltozokat.
A konstruktor mindig az osztaly nevével megegyez6 mtive-
let, vagy tagfiiggvény, és sziikségképpen nyilvanos, kiilonben
a példanyositas meghitsulna. Jelen példaban egy paraméter-
rel is rendelkezik, ami String tipust, és ezt adja értékiil hang
nevi tagvaltozéjanak. A tagfiiggvény nagyon hasonlit példa-
ul egy C-beli fiiggvényhez. Jelen esetben a fontos kiilonbség
abban 4ll, hogy a konstruktor, mint kitiintetett tagfiiggvény,
Allat tipust objektum létrehozasakor hivédik meg.
Létrehozunk egy masik tagfiiggvényt, a szolaljMeg()-et,
amely kiiratja a képernydre az allat hangjat. Ez a ,Hello
vildg!” példaban is latott médon torténik. Utolsé tagfuiggvé-
nyiink a main(string[1), ami a program belépési pontjat
jelenti. Paraméteriil a futtatokornyezettdl a parancssori ar-
gumentumok tombjét kapja, amit itt nem hasznélunk fel.
A fiiggvény torzsében létrehozunk harom valtozét, és ezek-
hez rogtén példanyositunk is egy-egy Allat-ot. Majd min-
den objektumnak meghivjuk a szolaljMeg() tagfuggvé-
nyét (metédusat).
A figyelmes olvaséban bizonyara felmertilt a kérdés, hogy
ha egy osztély csak a szerkezeti vazat adja egy haznak,
akkor azon kézvetleniil nem is lehet miveletet végezni,
kizardlag objektumon. Akkor hogyan jelentheti egy tag-
fiiggvény a program belépési pontjat, hiszen indulaskor
Allat tipust objektumbdl egy darab sincs? A valasz
a metéddus static mddositéjaban rejlik. Az ilyen kulcsszo-
val ellatott elemek ugyanis kozosek az osztalyra és anélkiil
elérhetdk, hogy akar példany is 1étezne az osztalybol.
Ennek tudhat6 be az is, hogy képesek voltunk a képernyd-
re irni! A System ugyanis nem mas, mint egy osztaly. Ennek
az out egy olyan tagvaltozdja, ami statikus. Rdadasul ez egy
olyan tagvaltozd, ami egy objektum, és ezért van metédusa.
A system.out.printin() elsére végiggondolva zavarbaej-
t6, de ez ne rémisszen meg. Ezzel kezdédik az objektum-
koézpontasag, ami a kezdeti nehézségek utan hasznos be-
fektetésnek bizonyulhat.

Fiilop Baldzs



