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Bovitomodulok segitseggel

A cikksorozat utolsé részében megvizsgaljuk annak lehetéségét, hogy hogyan
irhatjuk at sajat igényeinknek megfeleléen a mar elkészuilt GIMP bévitményeket.

zésre all Python nyelven is, igy amennyiben megfe-

lel6 kiindulasi alapot taldlunk, aprébb valtoztatasok-
kal konnyedén hozhatunk létre Gjabb hatasokat. A meglévs
bévitményeket tarol6 konyvtar a GIMP eszkoztar ablaka-
ban a File-> Bedllitdsok parbeszédablakban tekintheté meg.
Valasszuk ki a bal oldali listaban a Mappdk->Bdvitmények
elemeket és nézzitk meg a jobb oldali részen megjelend
adatokat. Ez a konyvtar az 1-es képen lathat6 esetben
a /usr/local/lib/gimp/2.0/plug-ins.
A kovetkezd 1épés, hogy kivalasztjuk a szamunkra megfele-
16 kiindulasi alapot képezd bévitményt. A GIMP-ben hoz-
zunk létre egy Gj képet vagy nyissunk meg egy mar meglé-
vét és a Python meniiben valasszunk egy modult. Nézzitk
meg, hogy melyiknek az eredménye all legkozelebb az
elképzeléseinkhez. Az alabbi példédban a Clothify modult
egészitjik ki elképzeléseinknek megfeleléen mégpedig
agy, hogy a mintazatot szines plazma alafestéssel tessziik
latvanyossa.
Tekintsiik at, milyen valtoztatdsokra van sziikség a modul
regisztracios részében. Az elsé listan lathat6 az eredeti
Clothify modul bejegyzését végzs kodrészlet.

T ekintettel arra, hogy mar néhany modul rendelke-

register(

“python_fu_clothify”,

“Make the specified layer Took 1like it s
= printed on cloth”,

“Make the specified layer Took 1like it is
“=printed on cloth”,

“James Henstridge”,

“James Henstridge”,

“1997-1999”,
“<Image>/Python-Fu/Alchemy/_Clothify”,
“RGB*, GRAY*”,
[
(PF_INT, “x_blur”, “x Blur”, 9),
(PF_INT, “y_blur”, “y Blur”, 9),

(PF_INT, “azimuth”, “Azimuth”, 135),
(PF_INT, “elevation”, “elevation”, 45),
(PF_INT, “depth”, “Depth”, 3)

1,

[1,

python_clothify)
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1. dbra A bévitményeket tarold konyvtar

Szamunkra tulajdonképpen csak a parbeszédablak felépi-
téséhez sziikséges valtozok definicidja érdekes, amelyet

a (PF_ kezdetti sorokban hatarozott meg a bévitmény
készitGje.

A kiegészitésiinkhoz még két valtozora lesz sziikség.

Az egyik a plazma hatéas 6rvénylésének mértékét adja
majd meg, mig a masik a létrejove rétegek atlatszatlansa-
gat. Az atlatszatlansaggal tudjuk majd befolyasolni, hogy
milyen mértékben érvényesiil a mintazat és mennyiben
marad meg az eredeti hatteret képezd kép. Az 6rvénylés
meghatdrozasara szolgald valtozo neve legyen turbulence,
tipusa lebeg6pontos. Az atlatszatlansag meghatarozasat
egy csuszka segitségével végezziik, melynek értéke nulla-
tol szazig valtozhat. A programban majd lebeg&pontos ér-
tékként hasznaljuk, de a bejegyzést végzs kodrészletnél
ennek nincs jelentésége. A valtozonk neve legyen opacity.
A masodik listan lathaté sorokat irjuk tehat az eredeti kod-
ban a szogletes zaréjel bezarasa elé, de ne felejtsiik el az
eredetiben a sor végén vesszével jelezni a Python értelme-
z$ szamara a folytatast.

Lathato az eredeti részletben, hogy a mentiben hol helyez-
kedik majd el a bévitmény. Ezt a sort is javitsuk ki valami-
lyen mas névre. Jelen esetben a Python-Fu->Alchemy->
Plasma Clothify nevet valasztottam. A modul {6 eljarasanak
a nevét is megvaltoztattam, igy a bejegyzést végza register
eljarasban is az utolsé paraméterben a megvaltozott nevet
kell megadni. A 2-es listdn lathato a kodrészlet a leirt val-
toztatasok elvégzése utan. Az elsé paraméterben megadott
nevet is ki kell cserélniink valamilyen mas azonositora,



2. 4bra Az eredeti bévitmény

hiszen a GIMP ezen név alapjan tarolja a sajat bévitmény-
adatbazisaban az Gj eljarast. A bévitmény neve az Gj valto-
zatban python_fu_plasmaclothify lesz.

# eredeti részlet
(PF_INT, “elevation”,
(PF_INT, “depth”, “Depth”,

“elevation”, 45),
3),

# Orvénylé hatds bedllitdsara
(PF_FLOAT, “turbulence”, “Plasma turbulence”,
=0.5),
# rétegek atlatszatlansdga (alapértelmezés 20%)
(PF_SLIDER, “opacity”, “Layers opacity”, 20,
= (0, 100, 1))

1,

[1,

python_pclothify)

A valtozok és a parbeszédablak beallitasa utan kovetkezhet
az érdemi munka.

Lényegében a valtoztatds annyibdl all majd, hogy még egy
plusz réteget adunk a képhez, melyen a plazma hatast 1ét-
rehozzuk. A hatasok elkészitése utan a rétegeket a képre
lapitjuk, igy érjiik el a végleges eredményt. Az eredeti bé-
vitménnyel ellentétben most nem egy Gj képet hozunk létre
hanem a GIMP éltal atadott képen dolgozunk. Az eredeti
modulban minden mtveletet az img valtozoé altal tarolt ké-
pen hajtunk végre. Els6 dolgunk tehat az legyen, hogy ahol
hivatkozast talalunk erre a valtozora, azokon a helyeken ja-
vitsuk ki timg névre a megadott valtozét. Hogy miért pont
timg-re? Ha jobban megvizsgaljuk a bévitmény f6 eljarasat,
észre fogjuk venni, hogy az els6 paraméter neve timg. Ez az
a valtozo, melyben a GIMP atadja a modul részére a feldol-
gozésra szant képet. Tehat a kivant eredmény elérése érde-
kében nekiink a program éltal adott képen kell dolgoz-
nunk, vagyis azon, melyet a timg véltozoban kapunk.
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Ezutan az alapvetd valtoztatas utan mar tulajdonkép-

pen nincsen sok dolgunk. A plazma hatast a GIMP bé-
vitményei kozott taldljuk, tehat az alabbi lépésekben Gssze-
foglalhaté minden sziikséges valtoztatas. Els6sorban, miu-
tan az eredeti valtozat szerint elkésziilt a két ruhaszerd
mintazatot megjelenits réteg, kovetkezhet a harmadik réteg
létrehozasa. A harmadik rétegen jelenik meg a plazma ha-
tas. Hozzunk létre egy Gj réteget a képen a gimp.Layer()
objektum elkészitésével. Itt mar a létrehozasndl adjuk meg
a felhasznal¢ altal beallitott atlatszatlansag értéket az
opacity valtoz6 segitségével. Mivel a gimp.Layer() objek-
tum létrehozasakor a hatodik paraméter az atlatszatlansag,
igy nincsen nehéz dolgunk. Az Gj réteg megjelenitési mod-
ja legyen HARDLIGHT_MODE, hogy jobban lathatéva valjon

a plazma mintazat a modul futtatasa utdn. A példaban
hasznalt réteget tarol6 véltozé a Tayer_alma nevet kapta.

A réteg létrehozasa utan kovetkezhet a plazma hatas elké-
szitése. A GIMP-ben minden bévitményt vagy eljarast elér-
hettink mas bévitményekbdl is, tehat a nyugodtan meghiv-
hatjuk a pdb.plug_in_plasma() eljarast. Az eljaras négy
paramétert var. Az elsé legyen a kép, melyhez az Gj réteg
tartozik. Ez jelen esetben megegyezik a GIMP éltal dtadott
timg képpel. A masodik paraméter az a réteg, melyen

a plazma hatds megjelenik. Példankban ez a Tayer_alma
réteg. A harmadik paraméter a véletlenszamok létrehozasa-
hoz hasznédland¢ alapérték. A bévitmény elején olvassuk be
a Python rutinok kozott talalhat6 time gydjteményt, mely-
ben megtalalhaté a time() fuggvény. Az éppen aktualis id6
elegendd véletlenszertiséget biztosit a plazma hatas elkészi-
téséhez, tehat nyugodt szivvel hasznalhatjuk az eljaras har-
madik paramétereként. A negyedik sziikséges paraméter
hatdrozza meg a hatds szabalytalansagat. Ez utébbi értéket
korabban 6rvénylésnek neveztiik és a modul beallitasara
szolgél6 ablakban a felhasznal¢ éllitja be.

Az Gj réteget természetesen az eredeti képhez is hozza kell
adni, erre szolgal a timg.add_layer() fiiggvény.

Az utolso lépésben mar csak annyi a teendd, hogy a képen
1évé rétegeket a timg. flatten() eljaras meghivéasaval egy
réteggé ,lapitjuk”. Végeredményben ez a par 1épés elegen-
dé lenne a kivant eredmény eléréséhez, azonban néhany
aprébb moédositasra még szitkségiink van.

ElsGsorban arrol van sz6, hogy az eredeti modulban a hoz-
zaadott rétegek egyaltalan nem atlatszéak. Ez szamunkra
nem tal sikeres valasztas, hiszen ebben az esetben a hattér-
ként szolgal6 kiindulasi képet mér az elsé hozzaadott réteg
teljesen el fogja takarni. A megoldast jelent§ valtoztatas az
els¢ réteg létrehozasara hasznalt gimp.Layer () hivas jelen-
ti. Ha megvizsgaljuk ennek az eljarasnak a paramétereit
lathat6, hogy a hatodik paraméter — az atlatszatlansag mér-
téke —, alland6 100-as értéket kap. Ahogyan az altalunk lét-
rehozott rétegnél megoldottuk, itt is ki kell javitani ezt az
allandot a felhasznal¢ altal beallitott értékre. Cseréljiik ki
tehat a megadott értéket az opacity valtozéra.

A masodik rétegnél szintén hasonl6 problémaba iitkdzhe-
tiink, azonban nem talalunk az elsé réteg létrehozasahoz
hasonl6 hivast. Tulajdonképpen a masodik réteg az els§
masolataként jon létre, amit lathatunk a Tayer_two =
Tayer_one. copy() sorban. A masodik rétegnél kiilonféle
valtozékat is beallitunk, mint példaul a Tayer_two.mode =
MULTIPLY_MODE sorban. Itt dllithatjuk be az atlatszatlansagot
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3. bra Az (j modul eredménye

is, arra azonban vigyazni kell, hogy a rétegnek lebegd-
pontos szamot kell megadnunk. A Tayer_two.opacity =
float(opacity / 100) sorban végezziik el ezt a bedllitast.
Utolso 1épés, hogy az elsé réteg megjelenitési modjat
(hetedik paraméter a gimp.Layer () hivasnal) szintén
MULTIPLY_MODE-ként hatdrozzuk meg, igy jobban kiemeljiik
a végeredményben a réteg hatasat.

Mivel csak a harmadik réteg elkészitése utan van sziiksé-
gilink a rétegek Osszevondsara, az eredeti kodban szerepld
timg.flatten() hivasokat megjegyzésbe tettem. Természe-
tesen ki is lehet torolni ezeket a sorokat, de az érthetGség
és a véltoztatasok kovetése szempontjabol érdemes a meg-
jegyzést hasznélni. Igy késdbb is tudjuk majd, milyen val-
toztatasokat végeztiink a programban és nem veszitjiik
szem eldl a bévitmény lényegét alkotd sorokat.

A harmadik listan lathat6 a teljes bévitmény listdja a kordb-
ban mar targyalt bejegyzést elvégzd register hivas nélkil.
A masodik képen az eredeti modul altal elGallitott képet
tekinthetjitk meg. A harmas képen az Gj véltozat altal készi-
tett képet vehetjiik szemiigyre.

#!/usr/bin/env python

import time
import math
from gimpfu import *
def python_pclothify(timg, tdrawable, bx=9, by=9,
azimuth=135, elevation=45, depth=3,
turbulence=0.5, opacity=20):
bx =9 ; by =9 ; azimuth = 135
elevation = 45 ; depth = 3
width = tdrawable.width
height = tdrawable.height

# eredetileg Uj képen dolgozott a bdévitmény.
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# nekink mindent az aktudlis képen kell elvégezni
# img = gimp.Image(width, height, RGB)

# atlatszosdg bedllitdsa a megadott

# értékre és szorzas méd
layer_one = gimp.Layer(timg, “X Dots”, width,
height, RGB_IMAGE,
opacity, MULTIPLY_MODE)
timg.disable_undo()
pdb.gimp_edit_fil1(layer_one, BACKGROUND_FILL)
timg.add_layer(layer_one, 0)
pdb.plug_in_noisify(timg, layer_one,

0, 0.7, 0.7, 0.7, 0.7)

layer_two = Tayer_one.copy()
layer_two.mode = MULTIPLY_MODE

# bedllitjuk az atlatszésagot
layer_two.opacity = float(opacity / 100)

layer_two.name = “Y Dots”
timg.add_layer(layer_two, 1)
pdb.plug_in_gauss_rle(timg, Tlayer_one, bx,
=1, 0)
pdb.plug_in_gauss_rle(timg, layer_two, by,
=0, 1)
# erre nincs szikség
# img.flatten()
bump_layer = timg.active_layer
pdb.plug_in_c_astretch(timg, bump_layer)
pdb.plug_in_noisify(timg, bump_layer,
0, 0.2, 0.2, 0.2, 0.2)
pdb.plug_in_bump_map(timg, tdrawable,
bump_layer, azimuth,
elevation, depth, 0, O,
0, 0, TRUE, FALSE, 0)

# Uj réteg és a plazma bdévitmény haszndlata
layer_alma = gimp.Layer(timg, “Plasma”,
width, height, RGB_IMAGE,
opacity, HARDLIGHT_MODE)
pdb.plug_in_plasma(timg, Tlayer_alma,
int(time.time()), turbulence)
# réteget hozzdadjuk a képhez
timg.add_layer(layer_alma, 1)
# kép végs6 Tapitdsa
timg.flatten()

# az Uj képet nem hasznaltuk,
# igy tordlni sem kell
# gimp.delete(img)

Gyakorlatilag ez utébbi tiz hénap alatt megtargyaltunk
minden olyan fontosabb dolgot, amire a GIMP-ben lehe-
téségtink adédik, igy a sorozatnak nincsen hivatalos folyta-
tasa. Természetesen otthon vagy munkahelyén mindenki
tovabb folytathatja az ismeretek alkalmazésat és bovitését,
ebben a tovabbiakban elektronikus levelezés Gtjan a szerzd
is szivesen nyujt segitséget.

Fdbidn Zoltin




