Fozziink Linuxszal - szemrevalo panelek

Ha mar beleuntunk a jol mikoédé de unalmas felhasznaléi feltletekbe, 6lt6ztessiik
fel asztalunkat csinos panelekkel és 3D ablakvaltéval.

rangois? Kicsit zoldnek latszol. Mi a baj? Ah, széval
F a 3D asztalvaltoval jatszottél és elfogott a tengeribe-

tegség. A te allapotodban azt hiszem jobb ha a hagyo-
manyos asztali lapvaltoknal maradsz. Nem, egyaltalan nem,
mon ami, nem viccelek. Az ilyen jéravalé foldhézragadt pin-
cérnek mint te, igazan nem vald, hogy a dolgok 6ssze-vissza
keringjenek a térben. Szedd 6ssze magad, Francois. Ugye
nem szeretnénk, hogy raejtsd vendégeinkre a bort felszolga-
las kozben. Vendégeinkrdl beszélve, éppen meg is érkeztek.
Udvozlet, mes amis Chez Marcelnél, a vilag legjobb Linux
francia éttermében és a vilag legjobb borospincéjében.
Helyezzék magukat kényelembe. Azonnal kiilldém htiséges
pincéremet a borospincébe. Késziilj, Francois. Nézziik csak-
... a 2003-as Casillero del Diablo Chilei Chardonnay kiting
lenne ezzel a mentivel - friss korte és zoldalma izzel és ép-
pen a megfelel$ savassaggal, mes amis. Szivem szerint meg-
stirgetnélek Francois, de inkabb vigyazz a feljovetellel!
A szamunkra természetes megolddsokkal szemben, sok
programoz6 és felhasznal6 inkabb mas megoldasokat keres-
ne a hagyomdnyos panel, lapozé és rendszerasztal helyett.
Az az érdekes mindebben, hogy e panel helyettesitéseken
(vagy fejlesztéseken) végzett kemény munka szemreval6
3D hatasok formajaban nyilvanul meg. S éppen ez az ami
Frangois labait kicsit bizonytalanna tette.
Az egyik alternativ panel Stephano KXDocker Projekje,
amely némiképp a Mac OS X Docker feltiletre hajaz, de
ahogy Stephano allitja ,annal is hatékonyabb”. A 1étrejott
hatas kovetkeztében a rendszeriinkén alul végig kiilonféle
alkalmazasokat (a program indit6 mentiket is ideértve) jel-
képezé ikonok sora jelenik meg. Az egeret végigfuttatva
ezeken az ikonokon, valamiféle ikonhullamhoz hasonlatos
hatast kelthetiink a képernyd aljan (1. dbra).
A KXDocker életre leheléséhez el§szor is szerezziink be
egy masolatot a projekt honlapjardl (1asd a halézati forra-
sokat). A weblapon elére forditott csomagokat talalunk
meglepden sok nagyobb terjesztéshez. Ha a rendszeriink
nem szerepelne a listaban, a forrast is megtalaljuk.
A letoltélapon egy erdforras csomagot is talalunk.
Ez ugyan nem sziikséges a legtijabb valtozathoz, azonban
van benne néhany tovabbi tématamogatas, tehat lehet,
hogy ezt is érdemes feltenniink (egyszertien futtassuk
a install.sh parancsfajlt). Forrasbdl forditani a szokdsos
tomorits-és-fordits otlépéses modszerrel tudunk:
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1. bra Ez a KDE panel hulllimoztatja az ikonjainkat

tar -xjvf kxdocker-0.23.tar.bz2
cd kxdocker-0.23

./configure --prefix=/usr

make
su -c “make install”

A szokasos ./configure lépést most kibévitettem a prefix
kapcsoléval, hiszen a kKXbocker programot érdemes ugyan-
abba a faba helyezni ahol a KDE telepitésiink talalhato.

A KXDocker hasznalatahoz egyszerten csak futtassuk

a kxdocker-t. A talca a képernyd aljan jeleik meg. Val6szi-
niileg nem art, ha a KDE Kicker panelt eltessziik az ttbol
(egyeldre htizzuk feliilre). Bar a KXDocker eredetileg a KDE
kicker helyettesitésére tervezték, nagyon szépen fut mellette
is. Tulajdonképpen a KXDocker még a rendszertélcaba is be-
agyazhat6, ahonnan egyetlen kattintassal el6varazsolhatjuk.
Az alapértelmezett miveletek (ikonok témak) megvaltozta-
tasahoz jobb gombbal a panelre kattintva valasszuk

a Configurator-t (ugyanezt elérhetjitk a rendszertalca ikon-
jan jobb gombbal kattintva). A configurator fiilekkel ellatott
tdrlap, ahol szamtalan dolgot médosithatunk, és az asztalt
tetszés szerint az izléstinkhoz igazithatjuk. Az egyik bealli-
tas amit azonnal at is allithatunk, a Window fil alatt talalha-
t6 Auto send to background néven. Ezt atallitva a panel nem
tlnik el automatikusan amikor egy alkalmazast (példaul
szovegszerkeszt6t) futtatunk. A valtoztatasok elvégzése
utan kattintsunk a Save ikonra és rendeljiink egy nevet

a beallitasunkhoz. Amikor megkérdezi, hogy szeretnénk-e
hogy a KXDocker indulasakor automatikusan elinduljon,
fogadjuk el.

Amennyiben az asztalélménytink fokozasa érdekesen hang-
zik, mes amis, ne alljunk itt meg. Egy masik, figyelmiinkre
érdemes projekt a KSmoothDock csapat KsmoothDock-ja.

A KSmoothDock két killonb6z6 nagyitasi médban midkodik.
Az alapértelmezett neve normal nagyitasi méd. Ahogy az
ikonokat az Gj panelen mozgatjuk az ikonok mérete meg-
nd, hogy jobban lathassuk éket (2. dbra).
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‘ A parabolic médba valtashoz jobb gombbal bok-

2. dbra KSmoothDock normél nagyitasi modban

jiink az talca programinditéjara (egészen balra)
és valasszuk a Switch to Parabolic Zooming

Edit Quick Launch Menu
Edit Preferences

About

‘Switch to Parabolic Zoaming Made:

5. bra A 3D-asztal alapértelmezett megoldasa a carousel

De ez csak a kezdete és a legkezdetlegesebb médja

a KsmoothDock beillitasainknak. Hamarosan megnézziik

a tobbit is, de el6bb inditsuk be a KsmoothDock-ot, amihez
egy masolatra lesz sziikségtink. Bar a KSmoothDock hivatalos
lapja a SourceForge, a legjobb és legfrissebb csomagot inkabb
KDE-Look weblapjan érdemes beszerezniink (lasd a forraso-
kat). Innen el6reforditott allomanyokat tolthetiink le néhany
terjesztéshez. A forras tigyszintén elérhetd, amit barmilyen
KDE 3.2 vagy késébbi valtozathoz feltehetiink. A médszer
ismét a jO Oreg 6tlépéses tomorit és fordit megoldas:

tar -xzvf ksmoothdock-3.5.1.tar.gz
cd ksmoothdock-3.5.1

./configure --prefix=/usr

make
su -c “make install”

A programot a ksmoothdock paranccsal indithatjuk. Inditas-
kor egy ablak jelenik meg, miszerint a KDE alapértelmezett
Kicker paneljét mozgassuk feliilre, el az titbdl. Az ablak
mindjart fel is ajanlja, hogy ezt megteszi helyettiink.

A ksmoothdock program futasa kézben a virtualis képer-
ny6k lapozdjat kivéve minden ikon mérettivé zsugorodik,
még a futé folyamatok is. Az ikonok az alkalmazéshoz tar-
tozo alapértelmezett ikonok lesznek.

A masodik médot parabolic nagyitasnak nevezik és mar
jobban hasonlit a KXDocker altal 1étrehozott jelenséghez.
Normdl médban, a virtudlis asztalokat szimozott négyzetek
jelképezik, amik nem nagyitédnak ki. Parabolic médban
mindez megvaltozik amint ezt a 3. dbrdn lathatjuk.
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Mode pontot (4. dbra). Az ilyesfajta médvaltashoz
azonban ki kell 1épniink a programbdl, majd
Gjra kell inditanunk, hogy a valtozasainknak
érvényt szerezziink. Ugyanez igaz a normal
modra, ha esetleg tal mozgalmasnak taldlnank

a nagyittatast és mégis vissza szeretnénk valtani.
A 4. dbran bemutatott menti két masik érdekes elemet is
tartalmaz. A legfels6 elemmel megvéltoztathatjuk a Quick
Launch mentiit, azaz a virtualis asztalok jobboldalan talalha-
t6 négy alapértelmezett meniit. A megnyil6 Kongqueror ab-
lakban hivatkozasokat hozhatunk létre az alkalmazasra.

A masodik a Preferences tirlap. A Preferences mentiben kiva-
laszthatjuk melyik elemek legyenek lathatéak a talcan (azaz
példaul legyen-e 6ra) illetve a talca ikonok megjelenjenek-e
vagy sem. Masik érdekes beallitasi lehet&ség, az attetszéségi
szint megadasa, mellyel beallithatjuk, hogy az asztal héttere
milyen mértékben tinjon at a talcan.

Valamennyi esetben az egytelen dolog ami tobbé kevésbé
azonosa marad mindig, a lapozé és a virtudlis asztalok — itt
semmi kiilénésen latvanyosat nem kapunk, eltekintve az
egyszert megjelenitési ikonnagyitastol. Ezzel kapcsolatban
egy igazan izletes desszertet szandékozok felkinalni amivel
mindent kihozhatunk a rendszerteljesitménybdl, és az
egyik leglatvanyosabb hatdsokat hozhatjuk létre amit csak
valaha lattam. Brad Wasson 3D-asztalarol beszélek, arrdl az
OpenGL programtol, amely latvanyos médon teszi lehetd-
vé, hogy az egyik virtualis asztalr6l a masikra valtsunk.
Természetesen egyértelmden sziikségiink van egy 3D
gyorsitassal rendelkezd kartyara az ilyen mutatvanyhoz.
Amikor a program elindul, a képerny6 3D mdédba valt. A je-
lenlegi virtualis asztalunk elttinik, és az egész dolog tigy ttinik
el6, mintha minden ablakunk valahol az tirben lebegne. Elké-
pesztben jol néz ki, mindenképpen érdemes kiprébalni. Alap-
értelmezés szerint a 3D asztal kezdeti nézete a carousel, ahol
a virtudlis asztalink korben helyezkednek el (5. dbra). Egyik
asztalrdl a masikra ugorni a jobb és bal kurzorbillentytik segit-
ségével lehet. Miutan kivalasztottuk az asztalt, nyomjuk meg
a sz6koz vagy az ENTER billentytit. A kivélasztott virtudlis asz-
tal felnagyitodik, és a képernyS normal képerny6vé alakul.
Nagyon szuper! Es j6 moka. S6t még hasznos is.

A 3D-Desktop élmény kiprobalashoz el6szor is fel kell
telepiteniink a rendszeriinkre, tgyhogy lépjiink be

a SourceForge lapra és toltsiink le egy masolatot (lasd a for-
rasokat). A néhany bindris csomag mellett (SuSE és Red
Hat) mellett letolthetjiik a forrascsomagokat és a forras
RPM-et. A hozzdjaruldk lapjan valdszindleg talalunk sajat
terjesztéstinkhoz is csomagot, de ha forrasbdl kell lefordita-
nunk, az sem jelenthet kiilondsebb nehézséget. Sziikségiink
lesz a Mesa GLU és Imlib2 fejlesztési konyvtarakra, de ezen
talmenden ez is klasszikus példdja a szokasos tomoritsd és
forditsd 6t Iépéses folyamatnak:

tar -xzvf 3ddesktop-0.2.7.tar.gz
cd 3ddesktop-0.2.7

./configure
make
su -c “make install”




A program inditdsa mindossze egy 3ddesk parancs kiadasa-
bél all. Ugyanakkor elsé izben a programot az --acquire
kapcsoléval kell lefuttatnunk. A program inditasa ezzel

a modszerrel két célt szolgdl. Az egyik, hogy ellendrizziik

a program kiszolgalo része (3ddeskd) fut-e és elinditsuk, ha
nem. A masik, hogy direkt médon begyfijtsiik valamennyi
meglévé virtualis asztalunk képeit. A legtobb ember négy
virtuélis asztalt futtat. En nyolcat. A folyamat csak egy-két
masodpercet vesz igénybe. Rogton ezutan 1étrejon a magia
és a 3D valté mar fut is.

Miutén kivalasztottunk egy virtualis asztalt és visszatértiink
a munkahoz, legkozelebb ismét le kell futtatnunk a 3ddesk
programot. Ennek kivaltasara rendeljiink egy nem hasznalt
funkciobillentytit a hasznalatdhoz. En KDE alatt az F2-t
hasznaltam, igy az F2 leiitésével egyetlen gombnyomassal
3D-asztali nézetbe valthatok. Mas asztali kérnyezetekben
masképp kell beallitani, de KDE alatt a kovetkezdket kell
tenniink (a 3D-asztal weblapjan taldlunk 6tleteket mas
rendszerekhez is).

Jobb gombbal bokjiink a nagy K-ra (alkalmazasinditéra) és
valasszuk a Menu Editor (meniiszerkeszté) pontot. Amikor

a meniiszerkeszt$ ablak megjelenik, gyalogoljunk le oldalt
a kivalasztott alkalmazasig (Lehet hogy Gij 3D-asztal meni-
elemet kell felvenniink, a File majd New Item gombokkal).
Kattintsunk a 3D-asztalhoz-hoz tartozé bejegyzésre és pil-
lantsunk az ablak jobb oldaldnak als része felé. Latjuk

a Current shortcut key (aktudlis gyorsbillentyif) gombot?
Val6szintileg a None (semmilyen) szo6t talaljuk itt. Kattint-
sunk a gombra. Az ablak most egy billentyd lenyomasra

var. Nyomjuk le az F2-t (avagy tetszés szerinti mas kombi-
naciot), és kattintsunk az Apply (Alkalmaz) gombra. Most
mar bezarhatjuk a meniiszerkesztét.

Jatszhatunk egy kicsit a parancssori kapcsolokkal is. Bar sze-
mély szerint az alapértelmezett carousel nézet a kedvencem,
mas érdekes modok (soros, forditgatds és egyebek) is beallit-
hat6ak. Gyerekkori nosztalgiaként probaljuk ki a viewmaster
modot a 3ddesk --mode=viewmaster paranccsal. Tovabbi
példéakért gépeljiik be a 3ddesk --help parancsot.

Ugy tiinik, mes amis, a zaréra ismét lestajtott ronk. Azonban
biztos vagyok benne, hogy Francois szivesen feltolti még
egyszer vendégeink poharat. Merci, Frangois. Meg kell val-
lanom ez a bor kiilénésen kivalé. Segit raébrednem, hogy

a sima, lapos, valédi asztal az amire igazan sziikségiink van
— j6fajta erds lap, amin a borospoharaink megallnak, non?
Addig is, mes amis, igyunk egymas egészségére.

A votre santé! Bon appétit!
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A cikkhez tartozo forrasok:
S www.linuxjournal.com/article/7921

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguéban, Ontario allamban él.

Oa szerzéje a Kiskapu kiadaséban tavaly szep-
temberben megjelent Linux-rendszerfeliigyelet
(ISBN 96-9301-40) cim( konyvnek.
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