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Php

PHP5 - Uj generacio 3. r¢sz)

...avagy hogyan hasznaljuk okosan az osztalyokat és objektumokat PHP5-ben.

z el6z6 részben az objektumszemléletd fejlesz-
A tés igazi erGsségét ado orokléssel, mint nagy

témakorrel foglalkoztunk. Sz6 volt az ezekkel
szorosan kapcsolatban all6 elvont (abstract) osztdlyokrol
illetve feliiletekrdl (interface) és a benniik rejls lehetGsé-
gekrdl, végezetiil pedig megnéztiink néhany magikus
tagfiiggvényt a teljesség igénye nélkiil.
Most megnézziik, mire jok azok a bizonyos kivéte-
lek, miként méasolhatjuk az objektumainkat értékeik
szerint, illetve hogyan irhatunk el§ objektumtipuso-
kat paraméter gyanant. Ne is htizzuk az idét, kezd-
junk bele!

Kivételkezelés

PHP 5-ben is bevezették a Java, C# nyelvekbdl mar jol
ismert kivételeket. Ezek olyan felhasznaldi ,hibatizene-
tek”, amelyeket a programkédban hasznalhatjuk hibajel-
zések, killonleges események kezelésére. Mtikodésének
lényege, hogy bizonyos feltétel teljestilése esetén mond-
juk egy objektumbdl kivételt dobunk, amelyet azonban
az objektum metddusat hivé programkéd fog majd el-
kapni, lekezelni. Ez igy homalyos lehet, ezért nézziink
egy példat:

<?php
class Negyzet {
private $oldal = 0;

public function __construct($oldal) {
$this->oldalHossztBeallit($oldal);
}

public function oldalHossztBeallit($ertek) {
if (is_numeric($ertek)) {
$this->oldal=$ertek;
} else {
throw new Exception(“Ertékaddsi hiba:
= a megadott érték nem szam”);

}

public function terulete() {
echo $this->oldal*$this->oldal;
}
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$negyzetl=new Negyzet(0);

try {
$negyzetl->oldalHossztBeallit(“asd”);
$negyzetl->terulete();

} catch (Exception $ex) {
echo $ex->getMessage();

}

?>

A kulcs az oldaTHossztBeallit() metdédusban van. Jelen
esetben, ha olyan értéket adunk meg, ami nem szam, akkor
szeretnénk, ha errdl értesitene benntinket az objektum,
hogy a felhasznalas pillanataban tudjuk, mi a hiba. A f6-
programban a try blokk szolgél arra, hogy megprébéljuk
beallitani az oldalhosszt. Ez természetesen nem biztos,
hogy sikeriilni fog. A catch blokkban kezeljiik le azt, ha
esetleg a try blokk valamelyik parancsa nem sikeriilt, s az
adott tipust kivétel keletkezett. Jelen esetben megpréba-
lunk karaktersorozatot adni értékiil az oldalnak, ami nem
fog sikertilni. Ekkor a try blokkban az utasitdsok végrehaj-
tdsa megszakad, a futds atugrik a megfelel§ catch blokkba
(ahol az adott tipusti kivételre varunk), és végrehajtja az ott
talalhato Osszes utasitast.

Egy try blokkot tetszéleges szamu catch blokk kovet. Mint
mar emlitettem is, abba a blokkba kertil a vezérlés a hiba
esetén, amilyen tipust az objektum éltal dobott kivétel
(jelenleg Exception tipust). Ez akkor lehet igazan hasznos,
ha mi magunk is sajat kivételtipusokat készitiink, és mas
mas tipusra mashogyan szeretnénk reagalni.
Természetesen egy blokkon beliil t6bb azonos kivételt els-
idéz§ utasitas is lehet (az oldalhossz beallitdsa mellé vala-
mi), azonban minden esetben csak egyetlen kivétel jon
létre, hiszen utdna azonnal a catch blokkban talaljuk
magunkat.

A médszer elénye az, hogy if-ek nélkiil egyszertien kezel-
hetjiik a hibakat, rdadasul a hasznalt objektum belsd szer-
kezetének ismerete nélkiil. Tegyiik fel, hogy a négyzetnek
beallitjuk még a szinét is. Ha nem megfelel§ szint adunk,
akkor ott is kiirathatunk egy hibatizenetet, s ilyenekbdl tet-
szGleges szamu lehet. Ekkor azonban a felhasznélas soran
alkalmazott try-catch szerkezet a viligon semmit sem val-
tozik, csak végzi az egyszerd hibakezelési feladatot.
Természetesen nem sziikséges minden esetben lekezelni

a kivételt... nem kell tehat try blokkba foglalni. Ilyenkor, ha
mégis bekovetkezik, végzetes hibaval leall a program futa-



sa, ezért célszerd mindig alkalmazni. Olyan eseteben hagy-
hatjuk el mégis, mint a fenti példa. Ha ugyanis a program-
bél mindig ugyanazt a konstans szamértéket allitjuk be, so-
hasem fog kivétel képzddni. A dolog csak akkor érdekes, ha
mondjuk a felhasznal¢ altal beolvasott értéket szeretnénk
megadni oldalhosszként, amelyet nem ismerhetiink elére.

Tipuseldiras, tipusmeghatarozas

A fentiekben mar volt sz6 a catch blokkok kapcsan arrdl,
hogy a kivétel, mint osztély tipusaval azonosithaté egy ilyen
kodrészlet. Az el6z6 valtozatokhoz képest szokatlan a (tipus
valtozonév) formula, amely itt arra hivatott, hogy meghata-
rozza, milyen tipust legyen az adott paraméter. Mivel a PHP
egy gyengén tipusos nyelv, ez az el6iras csak azt erdlteti,
hogy a paraméter objektum legyen, mely a tipusként meg-
adott nevd osztély egyik példanya. Ez az tigynevezett fype
hinting minden figgvényre és metddusra alkalmazhato.

function test(Negyzet $negyzet) {
$negyzet->terulete();
}

A fenti kédrészlet az el6z6 példa kodjat felhasznélva szem-
1élteti az esetet. A test fliggvény csak a Negyzet osztaly pél-
danyait fogadja paraméteriil. Nem lehet mas osztaly példa-
nya, egyaltalaban csak osztalyokat fogad paraméteriil, és
null sem lehet az értéke.

A fenti lehetGséget minden olyan esetben haszonnal alkal-

mazhatjuk, ahol el6re meghatarozott objektumpéldanyo-

Dobbanto

kon kell miiveletet végezniink (igy garantélt, hogy létezik
a paraméter megadott metédusa, stb.).

Objektumok masolasa

Sz6 volt réla, hogy a PHP 5 egyik legjelentSsebb véltoztata-
sa, hogy az objektumok atadasa a régi érték szerinti megol-
das helyett mar cim szerinti. Ez azt jelenti, hogy $a=$b ese-
tén mindkét valtoz6 ugyanarra a memoriateriiletre fog mu-
tatni (természetesen csak objektumok esetén), ezért ha az
egyiknek barmilyen tulajdonsdga megvaltozik, valéjaban

a masik is meg fog valtozni. Olyan ez, mintha két péraz
lenne a keziinkben, amely ugyanazon kutyaban végzddik.
Gyakran el6fordulhat az a dolog, hogy mi valéban szeret-
nénk megduplazni agy azt az objektumot, hogy valéban
kett legyen belSle, mert mindkettén egymastol fiiggetlen
miiveleteket szeretnénk végezni, tehat kell nekiink két po-
raz, amely két kiilonb6zd kutyadban végzddik. Még mindig
a fenti négyzetes példanal maradva

$negyzetl = new Negyzet(5);
$negyzet2 = clone $negyzetl;
$negyzet2->oldalHossztBeallit(3);

$negyzetl->terulete();
$negyzet2->terulete();

A fenti kédrészlet a futas utan kiir egyszer 25-6t, majd 9-et,
jol latszik tehat, hogy a két példany kilonbozd. Ez olyan
esetekben lehet hasznos, ahol van egy sok-sok tulajdonsa-
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got tartalmaz6 objektumunk, be is vannak éllitva ezek az
adatok jol, és mi szeretnénk valamiért a rajta végzett miive-
letet ,elagaztatni”, és az Gij objektumban csak bizonyos érté-
keket megvaltoztatni.

Felvet6dik itt azonban egy probléma, amelyet legjobb lesz,
ha egy példan keresztiil prébalok meg bemutatni:

<?php

class Ember {
private $nev;
private $szuletesiEv;

public function __construct($nev,$szuletesikv) {
$this->setNev($nev);
$this->setSzuletesiEv($szuletesiEv);

public function setSzuletesiEv($szuletesikEv) {
$this->szuletesiEv=$szuletesiEv;

public function setNev($nev) {
$this->nev=$nev;

public function getNev() {
return $this->nev;

public function getSzuletesieEv() {
return $this->szuletesiEv;

class Anya extends Ember {
private $gyermeke;

public function setGyermeke(Ember $ember) {
$this->gyermeke=$ember;

public function getGyermeke() {
return $this->gyermeke;

$ellie = new Anya(“Ellie”,1920);
$jockey = new Ember(“Jockey”,1950);
$ellie->setGyermeke($jockey);

$mary = clone $ellie;

$mary->setNev(“Mary”);
$ellie->getGyermeke()->setSzuletesiEv(1945);
echo $mary->getGyermeke()->getSzuletesiEv();
?>

A fenti kédrészlet az alabbi szituaciot takarja: vannak Embe-
rek, és vannak olyan specidlis emberek, akik egyben Anyak,
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s van gyerekiik, aki egy masik Ember. A példaban létrehoz-
tuk E11ie-t, és Jockey-t, mint embereket, majd azt mond-
tuk, hogy E11ie mama Jockey bacsi anyukaja. Ez eddig
rendben is volna.

Ezek utan lemasoltuk E117e anyukat Mary néven, majd
E1l1ie fianak sziiletési évét atallitottuk. Sajnalattal tapasztal-
tuk azonban az eredményt, hogy Mary fianak sztiletési éve
is megvaltozott, amibdl hajlamosak vagyunk arra kovetkez-
tetni, hogy a gyermekeik azonosak, pedig mi nem ezt sze-
rettiik volna.

A jelenség magyarazata az alabbi: az anyak gyermekiik-

re referenciaként hivatkoznak, hisz latszik a kodbodl
(setGyermeke()), hogy egyszert egyenléség operatorral
,masoltuk” 6ket. Ez nem baj, ez az eredeti szandékunk,
hisz igy szép és helyes a megoldas. A baj abbdl ad6dik,
hogy a clone hivas alapértelmezetten tn. sekély mdsolatot
(shallow copy) készit, mindent egy az egyben atmasol az Gj
objektumba, tehat referenciat is referenciaba masol, igy

a két objektum $gyermeke tulajdonsidga ugyanarra a pél-
danyra mutat. A kutyaknal maradva: hidba van nekiink
két kiilon kutyank a poraz végén, ha hozzajuk van koétozve
egy harmadik ko6z6s kutya.

Nem mindig hasznos tehat, ha egy objektum egy az
egyben masolddik (néha miikodésbsl adéddan sem
célszerd — példaul nincs mindenre sziikségiink). Erre
megoldas lehet az, ha egy osztalyban rogzitjiik eldre,
hogy egy esetleges masolds esetén milyen értékek ho-
gyan menjenek at a masolatba. Erre szolgal a __clone()
nevi magikus tagfliggvény, amely a clone utasitas ki-
adasakor hivédik meg az adott objektumra. Barmilyen
utasitds, amit itt rogzitiink, végrehajtédik. A fenti példa
javitasa tehat: adjuk hozza az Anya osztalyhoz az aldbbi
metddust:

public function __clone() {
$this->gyermeke = clone($this->gyermeke);

A hivatkozott referenciara is készitiink valodi masola-
tot. Fontos megjegyezni, hogy nem kell minden attriba-
tumot atmasolnunk, azok a __clone() metédustdl fiig-
getleniil automatikusan atmasolédnak, nekiink csak
feltl kell irnunk a nem kivant értékeket.

Tovébbi érdekesség, hogy ha megengedjitk

a setGyermeke () metédusban, hogy ne csak Ember,
hanem Anya is lehessen gyerek (minek tulajdonsaga
referenciat tartalmaz), a fenti masoléalgoritmus ak-
kor is hibatlanul mikodik, hisz a __clone() metédus-
ban kiadott clone utasitas hatdsara a gyermekre (aki
anya is lehet) szintén meghivédik annak __clone()
metdédusa, és ez igy gydriizik egészen addig, amig
van hivatkozdsunk a hivatkozott objektumban.

Mar csak egy nagy témakor maradt hatra, neveze-
tesen a PHP 5 Gj Reflection API-ja, amely az oszta-
lyok, objektumok igen széles korti és részletes
elemzésére szolgdl — akar futasidében is. A sorozat
kovetkezd részében ezen a teriileten tesziink egy
kisebb kirandulast.
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