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Az OpenOffice.org programozasa

Egy elveszett fejlesztékornyezet titkai kedvenc irodai csomagunkban.

z OpenOffice.org révén a Linux mara egyértelmd-
A en eljutott arra a szintre, hogy teljes értéki helyet-

tesitGje lehet egy windowsos irodai munkaallo-
masnak. Mit is jelent ez? Tartalmaz egy szovegszerkesztdt,
egy tablazatkezelSt, van benne bemutat6-készitd, egy rajzo-
16-program, s6t mi tobb, egy remekbe szabott képletszer-
keszt6t is taldlunk a csomagban. Mindezt egy izléses fel-
hasznaldi feliileten, és nem utolsé sorban széles fajlforma-
tum tdmogatassal.
Mindentink megvan? Mint tudjuk, az MS Office tartalmaz
egy 6nall6 adatbazis kezelGt, Access néven, itt mintha ez hi-
anyozna. Am a stgo6 rovid tanulményozasa utan azonnal
kittinik, hogy nem errdl van sz6. Az Eszkdzok menti Adat-
forrdsok... meniipontja alatt beéllithatjuk, hogy mely
Adabas, MySQL, dBase, tetszéleges ODBC, vagy JDBC
adatforrast szeretnénk hasznalni. Természetesen a sima
szoveges allomany, illetve a munkafiizet is hasznalhato.
Mintha még mindig nem lenne teljes a kép. Gondolkoz-
zunk csak egy picit. Hat persze, a makrok, és az ezekkel ja-
16 virusok. Ez az, aminek a hidnya eddig dlmatlan éjszaka-
kat okozott mindannyiunknak, hat végre Linux alatt is elér-
hetGek! Na jo. Hosszti és parttalan vitat inditana el, ha azt
kezdeném el boncolgatni, hogy mi értelme egy kozel teljes
értékd fejleszt6kornyezetet épiteni egy szovegszerkesztSbe.
Inkabb nézziik meg, mi mit nyerhetiink abbdl, ha tudjuk
ezt hasznalni.
Esstink neki! Nyissunk meg egy 4j szoveges dokumentu-
mot barmely OpenOffice.org alkalmazasbol a Fajl/Uj/
Szoveges dokumentum mentiiponttal. Azonnal mentsiik is el
egy beszédes nevii allomanyba a Fajl/Mentés masként...
meniipont segitségével. Legyen mondjuk ez az
ElsoMakrom.sxw. Ezutan valasszuk ki az Eszkozok/Makrok/
Makré... mentipontot és idézziink el egy pillanatra.
A most lathat6 ablakban taléljuk az elérhet6 makrok listajat,
gytjtékbe szervezve. A bal oldali fa struktira tartalmazza
az el6bb emlitett gydjtSket, azaz azokat a helyeket, ahol Ba-
sic nyelven irt makrdkat talalhatunk. Nem emlitettem vol-
na? Az OpenOffice.org-ban is egyfajta objektum-orientalt
Basic nyelven dolgozhatunk, akarcsak a masik irodai cso-
magban. Visszatérve a gytjtSkre, egy soffice neviit minden-
képp latni fogunk, az ebben taldlhaté6 modulok makroéit bar-
mely dokumentum elérheti. Ezen kiviil minden megnyitott
dokumentum egy tovabbi gytjtét képez.
Dolgozzunk tehat a sajat allomanyunkba. Valasszuk ki
a Makré forrasaként az ElsoMakrom.sxw gyUijts alatti Stan-

Linuxvilag

Kep URL cime: oK
Megsem
[riewd

Valaszd ki a kepet!

l Tallézas. ., I

Befejezes Mégsem

| Kivetkezd ==

Hergony
* Bekezdeshez.

© Karakterkent

<< Elézé | thie |

Befejezes Mégsem

dard konyvtdrat, és kattintsunk az Uj gombra. Ekkor az
OpenOffice.org megkér, hogy hatdrozzuk meg a modul
nevét. Fogadjuk el nyugodt szivvel a Modulel nevet, és
kattintsunk az Ok gombra. Ekkor elindul a Basic IDE
(Integrated Development Environment - Integrdilt Fejlesztoi
Kornyezet), melyben két tires eljaras fogad minket.

Miel6tt tovabblépnénk, vesstink még egy pillantast a mak-
rok szervezése mogotti elképzelésre. A gyiijts egy logikai
szervezd egység, amely egy-egy dokumentumot jelképez,
vagy adott esetben maga az soffice, amely barki szdmara
elérhetd. A gydtijtdk alatt talalhat6 konyvtarak olyan egysé-
gek, melyek moduloknak adhatnak helyet. A modulok je-
lentik a legkisebb egységet. Egy modul egy forrasalloméanyt
jelent, amely természetszertileg eljarasokbdl épiil fel. Utob-
bi eljarasok a makrok.

Ezek szerint az el6bb latott két ires eljaras, a Main és

a Macrol egybdl két Gj makrot jelent? A valasz igen.
Zarjuk be a Basic IDE-t és keressitk meg Gjra a Makré...
mentipontot. Kivalasztva a dokumentumunk Standard
konyvtaranak Modulel moduljat, lathatd, hogy az el6bb




még tres jobb oldal mar két makrot tartalmaz. Valasszuk
ki barmelyiket és kattintsunk a Szerkesztés gombon. Igy
ismételten a fejlesztékdrnyezetben talaljuk magunkat.

A fejlesztSkoérnyezet szinkiemeléssel segiti a munkat, és
hely érzékeny stig6 is van, amit az F1 billentytvel csalogat-
hatunk el6. Sajnos ez utébbi angol nyelvd, viszont annal
béségesebb. Lassunk végre egy példat egy valddi makroéra!
ElGszor is toroljitk a Macrol eljarast, majd a Main rutint az
alabbiaknak megfelelGen irjuk meg:

Sub Main

kepURL = InputBox (“Kép URL cime:”, “Kép
= beszlurasa”, “file:///”)
if kepURL = “” then ‘ a felhasznalo Megse-t
= nyomott
exit sub

endif

dokumentum = Th1isComponent
szoveg = dokumentum.getText ()

grafika = dokumentum.createInstance
= (“com.sun.star.text.GraphicObject”)
grafika.GraphicURL = kepURL

TlathatoKurzor = dokumentum.getCurrentController
= () .getviewCursor ()

szovegKurzor = szoveg.createTextCursorByRange
= (lathatoKurzor.getStart ()

szoveg.insertTextContent (szovegKurzor.getStart
= (O, grafika, false)

End Sub

Ennek az egyszerti makronak az a feladata, hogy egy képet
szurjon be arra a helyre, ahol a kurzor all. Megjelenit egy
beviteli ablakot, ahol a kép URL-je hatarozhat6 meg. Az Ok
gombra kattintva a kép besztirasra keriil. Ennél azonban
felhasznalobaratabb megoldast is alkalmazhatunk. Készit-
stink egy igazi tiindért, és helyettesitsiik ezzel a Besziirds
menii Kép pontjat.

Ehhez mar egy 6nall6 parbeszédablakra lesz szitkségiink.
A Basic IDE-ben alul lathatjuk azt a fiilet, amely jelzi, hogy
épp a Modulel modult szerkesztjiik. Kattintsunk ezen a fii-
16n jobb egérgombbeal és valasszuk az eldugré helyi menii-
bél a Besziirds/BASIC-parbeszédablak pontot. A parbeszéd-
ablak szerkesztdjét latjuk, egyelSre egy tires ablakkal. Ett6l
kezdve az alul talalhaté fiillekkel ugralhatunk a forraskéd és
az ablak szerkesztGje kozott.

Vezérl6k elhelyezéséhez meg kell nyitnunk a Vezérldelemek
ablakot. Ezt a feliil taldlhat6 eszkoztarak azon ikonjan torté-
né kattintassal csalogathatjuk el§, melyen egy jelolénégy-
zet, egy valasztégomb, valamint egy gorditsav egyszerre
lathat6. Innen kedviinkre valogathatunk a vezérl6k kozott
az olyan egyszertiektél, mint a nyomégomb, egészen az
olyan Osszetettekig, mint a fajlkivélasztas.

Rakjunk is fel egy fajlkivalaszto elemet az ablakra. Az elem
felhelyezése, atméretezése és mozgatasa magatol értetddd,
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jatszunk is el vele egy picit. Ha mar elégedettek vagyunk

a munkankkal, helyezziink el négy Gj gombot is. Barmely ele-
men a jobb egérgombbal el6hivhatjuk a helyi mendit. Itt a Ti-
lajdonsdgok... meniipont kivélasztasaval, vagy az elemen ket-
t&s kattintassal megnyithatjuk az elem Tulajdonsagok lapjat.
A gomboknak adhatunk sajat nevet, melyre a makrokbol
hivatkozhatunk, illetve egy szovegcimkét. Els6 gombunkat
nevezziik el Elozo-nek, cimkéje legyen , << El6z6”. A ko-
vetkezd neve legyen Kovetkezo, cimkéje pedig ,Kdvetkezd
>>”. A tovabbiaknak legyen Befejezes neve, Befejezés
cimkéje, illetve Megsem neve, Mégsem cimkéje. Az Elozo
gomb Engedélyezett mezdjét pedig allitsuk Nem értékre.

A felhasznalébaratsag jegyében adjunk hozza az ablakhoz
még egy egyszerl cimkét, és irjuk bele a ,Vilaszd ki a ké-
pet!” szoveget. A teljes ablaknak is el6hivhaté a Tulajdonsa-
gok lapja, igy lehet neki cimet adni. Végezetiil a Vezérlok
eszkoztar utols6 ikonjara kattintva bekapcsolhatjuk

a Tesztiizemmodot, ezaltal kiprébalhatjuk, hogyan is fog
kinézni az ablak, amikor élesben hasznaljuk.

A Tesztiizemmodot az ESCAPE billentytivel hagyhatjuk el.
Ahhoz, hogy gombjaink értelmes életet éljenek, eljarasokat
kell hozzdjuk irnunk, majd ezeket az eljardsokat 6ssze kell
kotni a gombok megfelel§ eseményeivel. Valtsunk tehat
vissza a kddszerkesztdre és programozzunk egy kicsit.

A parbeszédablakunk referencidjat modulszinten hataroz-
zuk meg, ez mar majdnem olyan, mint egy globalis valtozo.
A megyval6sitas azonban igy jelentésen egyszertisodik.

Private parbeszedAblak as variant

Sub Main
parbeszedAblak = createunobialog
= (DialogLibraries.Standard.bialogl)
parbeszedAblak.execute ()

End Sub

Sub ParbeszedAblakmegsem
parbeszedAblak.endExecute ()

End Sub

Sub ParbeszedAblakBefejezes
Dim kepURL as String
parbeszedAblak.endExecute ()

Eleresi utat fogunk kapni, ezt at kell
= alakitani

kepURL = ConvertToURL

= (parbeszedAblak.Model.FileControll.Text)

dokumentum = ThisComponent
szoveg = dokumentum.getText ()

grafika = dokumentum.createInstance
= (“com.sun.star.text.Graphicobject”)
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grafika.GraphicURL = kepURL

TathatoKurzor = dokumentum.getCurrentController
= () .getviewCursor ()

szovegKurzor = szoveg.createTextCursorByRange
= (TathatoKurzor.getStart ()

szoveg.insertTextContent (szovegKurzor.getStart
= (), grafika, false)

End Sub

A régi Main eljaras ParbeszedAblakBefejezes nevet kapott,
és ennek megfeleléen médosult. Az Gj Main létrehoz egy pél-
danyt az ablakbdl és elinditja. A ParbeszedAblakvegsem mind-
Ossze bezarja az ablakot. A két Gj eljarast a megfelel6 gombok-
ra torténd kattintas eseményéhez kell rendelni. Ehhez valt-
sunk vissza a parbeszédablak szerkesztSre és a gombok Tulaj-
donsagok lapjanak masodik fiilén az Inicializalaskor mezét
toltstik ki. Ehhez nincs szitkség gépelésre, a mellette taldlhat6
gombbal tallézhatunk a makrok, azaz az eljarasok kozott.

A kozel kész modul Main makréjat elinditva el6ugrik az ab-
lak, és mar képet is tudunk beszarni. Viszont nem tiindér

a ttindér, ha nincs tobb oldal, amin a Kdvetkezd gomb folya-
matos nyomkodasaval nem lehet ugralni, igy hat még
dolgoznunk kell egy kicsit. Ne szaladjunk azonban elére,
hiszen mar most is hasznalhaté makréval van dolgunk.
Tegytik még kényelmesebbé a hasznélatat azzal, hogy kite-
sziink az eszkoztarra egy gombot, amivel azonnal indithato.
Egyszertden kattintsunk az eszkéztaron jobb gombbal, és
valasszuk a Testreszabds... pontot. Bal oldalon gorgessiink
az ElsoMakrom.sxw BASIC makrdk elemig és bontsuk ki.
Keresstik meg a Standard konyvtar Modulel moduljanak
Main makréjat. Ezutan keressiik meg a jobb oldalon azt

a pontot, ami ala szeretnénk besztrni az Gj gombot. Ezutan
kattintsunk a Hozzdadds —> gombra. J6pofa ikonokhoz
kattintsunk az Ikonok... gombon. Ellendrizziik, hogy az 4j
gomb melletti jel6l6négyzet be van-e jellve. Ha minden
rendben, kattintsunk az Ok-ra, és élvezziik az egykattin-
tasos makroinditas hihetetlen élményét.

Térjunk vissza tiindériinkh6z és adjunk értelmet az Elozo
és Kovetkezo gomboknak. Mint tudjuk, a besztrt képet el-
helyezhetjiik egy, a bekezdéshez kotott horgonyhoz képest,
illetve besziirhatjuk gy is, mintha egy karakter volna. Biz-
zuk ezt a dontést is a felhasznaléra azaltal, hogy a tiindér
kovetkez6 oldalan két valasztogombbal szembesitjitk. Az
egyikkel bekezdéshez horgonyozhatja a besztirandé képet,
a masikkal karakterként végezheti el a beszarast.

Ehhez mar oldalakra lesz sziikségiink. A parbeszédablak
szerkesztében, ha barmely vezérl6 Tulajdonsagok lapjat
megnézziik, lathatjuk, hogy van egy Oldal (fdzis) tulajdon-
saga. Ez jelenleg az 6sszes elemre 0. Ez azt jelenti, hogy az
Osszes oldalon elérhetd az adott elem. Amennyiben ez az
érték 1, akkor csak az 1. oldalon, ha 2, akkor csak a 2-on,
stb. lathatd. A 1éptetés megvaldsitdsahoz gombjaink ezen
tulajdonsagat 0-an hagyjuk, hogy mindig latszédjanak,

a mar meglévd cimkét és fajlvalasztot 1-re allitjuk, és felve-
szlink a 2. oldalra néhany vezérlét.

El6szor is tehat allitsuk 1-re a cimke és a fajlkivalaszté Oldal
(fazis) tulajdonségat. Ugy tinik, ett6l még nem valtozott
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semmi. Most allitsuk at az egész ablak Oldal (fdzis) tulaj-
donséagat 2-re. Az el6bb emlitett vezérlSk eltinnek, mintha
sosem lettek volna ott. Ezutan tegytink fel egy cimkét és
két valasztogombot. A valasztégombok nevei legyenek
Bekezdeshez és Karakterkent. A Bekezdeshez valaszto-
gomb Tulajdonsdgok lapjan az Allapot mezGt allitsuk ar-
ra, hogy Kijelélve.

Az el6bb elkészitett vezérlSk Oldal (fizis) tulajdonsa-
ga onmiikodden 2 lett. Ez nekiink jo is, viszont az ab-
lak oldal tulajdonséagat vissza kell allitanunk 1-re, hi-
szen azt szeretnénk, hogy az ablak létrehozasakor ez
legyen az, amit a felhasznalé meglat. Most tijra neki
kell esntink a kédolasnak, ez viszont mar nem lesz
nehéz. Sziitkség van az Elozo és Kovetkezo gombok
eljarasaira, és ki kell egésziteniink

a ParbeszedAblakBefejezes rutint a horgony kezelésé-
hez. Lassuk tehat a teljes kodot:

Private parbeszedAblak as variant

Sub Main
parbeszedAblak = createunobDialog
= (DialogLibraries.Standard.bialogl)
parbeszedAblak.execute ()

End Sub

Sub ParbeszedAblakETlozo

parbeszedAblak.Model.Step = 1
parbeszedAblak.Model.Elozo.Enabled = false

parbeszedAblak.Model.Kovetkezo.Enabled = true
End Sub
Sub ParbeszedAblakkovetkezo
parbeszedAblak.Model.Step = 2
parbeszedAblak.Model.Elozo.Enabled = true

parbeszedAblak.Model.Kovetkezo.Enabled = false
End Sub
Sub ParbeszedAblakmegsem
parbeszedAblak.endExecute ()
End Sub
Sub ParbeszedAblakBefejezes
Dim kepURL as String, horgony as Long
parbeszedAbTlak.endExecute ()

Eleresi utat fogunk kapni, ezt at kell
= alakitani

kepURL = ConvertToURL

= (parbeszedAblak.Model.FileControll.Text)



‘ Ha Allapot = Kijelolve, akkor State = 1
if parbeszedAblak.Model.Karakterkent.State = 1
= then

horgony = com.sun.star.text.

= TextContentAnchorType.AS_CHARACTER
elseif parbeszedAblak.Model.Bekezdeshez.State = 1
= then

horgony = com.sun.star.text.

= TextContentAnchorType.AT_PARAGRAPH
endif

dokumentum = Th1isComponent
szoveg = dokumentum.getText ()

grafika = dokumentum.createInstance
= (“com.sun.star.text.GraphicObject”)
grafika.GraphicURL = kepURL
grafika.AnchorType = horgony

Tlathatokurzor = dokumentum.getCurrentController
= () .getviewcursor ()

szovegKurzor = szoveg.createTextCursorByRange
= (lathatoKurzor.getStart ()

szoveg.insertTextContent (szovegKurzor.getStart
= (, grafika, false)

End Sub

Dobbanto

Természetesen az ETozo és Kovetkezo gombokhoz megfelel§
eljardsokat még a gombok eseménykezelSinek meg kell adni,
de ezt a harci feladatot mar az Olvaséra bizom. Sikeriilt tehat
kozosen létrehoznunk egy tiindért, amely egy képet sztr be
a dokumentumba, és még a horgonyt is meg tudjuk adni

a segitségével. Készitettiink hozza gyorsinditét is az eszkoz-
tarra, igy ezt a szenzaciés makrét, mely a mar beépitett funk-
cioként elérhetS képbesztrast végzi el hibatlanul, hihetetle-
niil gyorsan érhetjiik el. Erdemes megismerni olyan eszkozo-
ket is, melyekrdl elképzelhetd, hogy nem stirtin fogjuk
elényben részesiteni Sket mas megoldasokkal szemben.
Azért el kell ismerniink, igen gyorsan dssze lehetett dobni
ezt a kis tiindért, és a sziikséges fejleszt6kornyezet mar tele-
pitve volt a gépre egy irodai csomag formajdban. Nem ebben
a kornyezetben fogjuk megirni a vilagegyenletet megoldo
programot, de kisebb feladatokra, kiillonosen a tablazatkeze-
1és teriiletén, hasznalhat6 eszkozre taldlhatunk a Basicben.

A http://api.openoffice.org/DevelopersGuide/
DevelopersGuide.html cimrdl elérhetd tobb, mint 1000 olda-
las leiras b&séges ismertetével szolgal a témaval kapcsolat-
ban. A fenti példa is innen szarmazik. Akit érdekelnek az
OpenOffice.org programozoknak nydajtott szolgaltatdsai,
mindenképpen toltse le a leirast. Akar Java nyelven is
készithetSk ugyanis olyan alkalmazasok, melyek az
OpenOffice.org lehetGségeit aknazzék ki. Erdemes egy-két
pillantést vetni erre is.

Sok 6rémet a programozashoz!

Fiilép Baldzs
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