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FreeBSD - a szomszed var (4. rész)

Egy munkaallomas felépitése.

egtobbiinknek van sajat szamitégépe, amelyet tobb-
L nyire rendszeresen hasznalunk a mindennapi élet-

ben: elektronikus leveleket fogalmazunk és olvasunk,
turkalunk a vilaghal¢ tavoli bugyraiban, hivatalos leveleket
irunk meg s nyomtatunk ki, esetleg tablazatokat-adatbaziso-
kat hozunk létre, illetve néha jatszunk vagy filmet néziink.
A sajat géptermiinkben rendszergazddk és felhasznalok va-
gyunk egy személyben. A hiedelmekkel ellentétben — ava-
tatlan szem szamara — a ,var diszterme” pont tgy néz ki,
mint a vendégeké... nézziink tehat a diszletek mogé.

A grafikus feliilet

Bar az igazi UNIX felhasznal6 egy szoveges konzolon min-
den felmertil§ problémat meg tud oldani, valljuk be: jél jon

a grafikus feliilet, amely természetesen FreeBSD esetén is ren-
delkezésre all. Talan nem okoz meglepetést, ha a j6 6reg
X11R6 feliilettel talalkozunk, azonban a konkrét implementa-
cié a megszokott XFree86 helyett mar itt is az Gj kiadas:

az X.org lesz (meg kell jegyeznek, hogy a FreeBSD verzi6-
szamozasa egy kis késéssel szokta kovetni a Linux alatt meg-
jelend verziokat, hiszen at kell alakitani egy kicsit, hogy

a FreeBSD rendszermaggal egytitt tudjon miikodni). Ennek
megfelelGen a beallitas és a hasznalat teljesen azonos médon
torténik, mint egy atlagos Linux esetén. Kiilonbség abban le-
het, hogy némely Linux terjeszt§ sajat programot készit a gra-
fikus feltilet automatikus beallitasara, amely jelentSsen segit

a kezd§ felhasznédlonak — ezt FreeBSD esetén mell6zniink kell.
Alapvetden két titon tudjuk beallitani az X.org programot,
az egyik nehézkes, a masik jarhatatlan. Tradicionalis mod-
szer az xorgconfig hasznalata, amely szoveges moédban
fut, s olyan kérdéseket képes feltenni, amelyek megvalaszo-
lasaba még egy jol felkésziilt informatikus mérnok is bele-
stilhet. Ezért aztan az xorgcfg programot szoktuk hasznal-
ni, mivel ez képes felderiteni a gépiinkben 1évG videdkartya
tipusat-jellemzdit, majd ez alapjan mar grafikus feliileten
tudjuk a beéllitdsokat eszk6zolni; a hasznélata viszonylag
egyszerd, bar kényelemben messze van az idealis allapottol.
Létezik egy harmadik ut is, amely egy kis csaldssal sok ne-
hézségtdl tud megkimélni minket: ha a géptinkén van mar
Linux rendszer, akkor egyszertien csak at kell masolni az
XF86Config nevi allomanyt a /etc/X11/ kényvtarba, ahol
majd az X.org keresni fogja, és nagy valdszindséggel mu-
kodni is fog ezen allomany alapjan. Azért csak valdsziniileg,
mert el6fordulhat, hogy a videdkartyat nem az X.org tamo-
gatja, hanem a gyart6 ad Linux meghajtoprogramot a kar-
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tydhoz, s ekkor — tébbnyire — nem tudjuk teljes mértékben
kihasznalni a kartya tudésat. Altaliban ez a hardveres 3D
gyorsitast érinti, amelyet mell6zniink kell, ha nem NVidia
kéartyank van. Ezt a kivételt azért emlitem meg, mert az
NVidia ezidaig az egyetlen gyart6, amely nemhogy a Linux
rendszert, hanem a FreeBSD-t is tdimogatja sajat készitést
rendszermag modullal.

Sokan nem is szembesiilnek a gyarto6 altal adott timogatas
hianyaval, hiszen nem tudjak, mibél maradnak ki, ezért ir-
nék néhany példat, amire képesek lesziink FreeBSD alatt az
NVidia modult hasznélva (természetesen ugyan ezek hasz-
nalhatok Linux esetén is). Az X.org 6nmagaban nem igazan
kezeli a kartyak TV kimenetét, illetve nem mindig kapunk
megfelel6 mingségii képet. A TV kimenet hasznalatdhoz

az XF86Config allomanyt kell szerkeszteni, mégpedig

a Section ,Device” résznél kell a vége felé beilleszteni

a kovetkezd sorokat:

option “Twinview” “true”

option “TwinviewOrientation”  “Clone”

Option “MetaModes” “1024x768,1024x768”
Option “SecondMonitorHorizSync” “60”
Option “SecondMonitorvertRefresh” “50-70”
Option “ConnectedMonitor” “Tv, CRT”

Az X kiszolgal6t tjrainditva meg fog jelenni a TV képer-
nydn is a monitoron lathaté kép. Sajnos munkara nem



lehet hasznélni a TV kis felbontasa miatt, viszont filmek

— élvezhetS — megtekintésére annal inkabb. LehetSségiink
van a Dual View kihasznélasara is, amely lehet6vé teszi két
monitor egyideji hasznalatat. Ehhez olyan videdkartya
kell, amelynek két monitorcsatlakozasa van, vagy egy atla-
gos laptop is megteszi, amelyekben az NVidia vezérl§ tobb-
nyire tudja ezt a miikodési médot. Otthoni kortilmények
esetén kevéssé hasznalhatd, viszont az oktatasban latom
nagy elényét, hiszen igy egy kivetitével sokkal kényelme-
sebb a munka. A munkaasztal ezéltal méretben megdupla-
zodik (bedllitas fliggvénye, hogy magasabb vagy szélesebb
lesz), igy kétszer akkora helytink lesz, mint eddig, és ebbdl
a hallgatok csak az egyik részt latjak. A kivetitén futhat

a bemutatott program, vagy a prezentacié, a munkaasztal
masik részén pedig a el6adds kovetkezs fazisanak el6készi-
tése, vagy egy 0j program inditasa torténhet, s ezt nem lat-
jak az elGadas résztvevdi. Ezaltal sokkal rugalmasabb és
szebb lehet az el6adas. Ehhez egyszerten csak a fent leirt
részt kell egy kicsit atszerkeszteni:

Option “Twinview” “true”

Option “TwinviewOrientation” “Rightof”

Option “MetaModes” “1024x768,1024x768”
Option “SecondMonitorHorizSync” “30-68”
Option “SecondMonitorVertRefresh” “50-70"
Option “ConnectedMonitor” “DFP, CRT”

Miutan sziikségeinknek megfelelen beallitottuk, és sikere-
sen el is inditottuk az X feliiletet, mar csak a megszokott
ablakkezel? feliilet feltelepitése van hatra, amelyek koziil

a ,nagyok” minden bizonnyal, de a ,kicsik” nagy része is
tobbnyire telepithetd a ports adatbazisbdl; sajnos a verziok
szintén egy kis késéssel jelennek meg. A tobbségiink KDE-t
vagy GNOME-ot haszndl, jelenleg a 3.3.2 verzio telepithetd
a KDE ablakkezel§ rendszerbdl, illetve a GNOME 2.8.1 is
elérhetd mar (bar mire e sorokat tjsagban olvassuk, mar

a GNOME 2.8.2 is elérhetd lesz). Mind a két ablakkezels
rendszer szinte 9sszes funkcidja azonos médon hasznalha-
t6, mint Linux esetén, esetleg egy-két hardverkozelibb
(példaul az APM vagy az APCI kezelése laptopok esetén)
segédprogram mukodése azért akadozhat, hogy azért ne
legyen olyan szép a kép...

#1/bin/sh

case $1 in

start)
/usr/local/bin/kdm

esac

Kezd6k szamara problémat okozhat, hogy (példaul) a felte-
lepitett KDE nem fog 6nmagatol elindulni, mint ahogy

a grafikus feliilet sem, ezt minden esetben nekiink — mint
rendszergazdanak — kell megtenniink, parancssorban kiad-
va a kdm parancsot. Ezt természetesen akar automatizalhat-
juk is, ez Iényegében egy egyszerd programocska készitését
jelenti, amelyet a /usr/local/etc/rc.d/ konyvtarba kell elhe-
lyezniink, a neve lehet kdestart.sh, a tartalma pedig a fent
lathat6 néhany sor (ne felejtsiink el futtatasi jogot is adni
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erre az allomdnyra, killonben nem fog indulaskor lefutni).
Ennek hatasara a KDE bejelentkezés-kezelGje — a KDM —
fog elindulni, s ezzel mar barmilyen telepitett ablakkezelGt
el tudunk inditani, illetve a felhasznél6ink is kénnyebben
képesek a gépet haszndlni. Mas bejelentkezés-kezelGre is
konnyedén 4t lehet irni a kis programot, egyszertien meg
kell keresni a megfelel§ alloményt, amely inditja azt.

A hang

A hangkartya mar minden szamitogép szerves tartozéka,
szinte mar nem talalunk olyan munkaallomdsnak szant
alaplapot, amelyben nem taldlhato integralt hangvezérlg.

A FreeBSD szinte az 6sszes kommersz célra szant hangkar-
tyat (jobban mondva a vezérlS lapkat) ismeri, képes azt
hasznalni. Ez azonban csak egy sziik korét jelenti a forga-
lomban 1évé eszkozoknek — gondolok itt elsésorban a mo-
dern 5.1 kimenettel biré hazimozi rendszerekkel egytittmd-
kodni képes kartyakra — amelyeket még Linux alatt is csak
nehézkesen vagy egyaltalan nem tudunk hasznalni. Ebben
az tigyben tehat a csodat ne a FreeBSD rendszertdl varjuk,
az is nagy 6rom, ha sikeriil egy olyan hangkartyabol hangot
csiholni, amely mar Linux alatt bizonyitott.

Alapvetben az Osszes szitkséges modul rendelkezésre all,
csak azt kell betolteniink, amelyik a kartyat kezelni fogja.
Ezt a tevékenységet ésszel vagy erével tudjuk végezni. Az
els6 médszer szerint megprébaljuk kideriteni, hogy a kar-
tyan milyen lapka van, és a modul nevébdl kikovetkeztet-
juk, hogy kezeli-e esetleg. A hasznalhaté modulokat

a /boot/kernel/ konyvtarban talaljuk meg, akar ki is listaz-
hatjuk snd_*.ko mintara illeszkedd allomanyokat. A modul
betoltése példaul a k1dToad snd_ich parancs kiadasaval
torténik. Ha inkabb a nyers er6é mellett szavaztunk volna,
akkor az el6bb emlitett konyvtarban kiadott k1d1oad
snd_*. ko parancs is sikerhez vezethet, ekkor ugyanis az
0sszes modult betoltjik: valamelyik csak kezeli a gépiink-
ben talalhat6 kartyat.

Ha sikeresen eltalaltuk a kartyéra szerelt lapka tipusat,

s a rendszermag is képes volt megfelelGen kideriteni a mo-
dulhoz rendelhetd hardverértékeket (I/O, IRQ, DMA), ak-
kor a mag tizenetei kozott meg kell latnunk a kartya beje-
lentkezését (ezt a dmesg parancs kiaddsaval lathatjuk, illetve
az els6 konzolra is kiirddnak ezek a szoévegek):

pcmO: <Intel ICH3 (82801CA)> port OxcdcO-Oxcdff,
= 0xce00-0xceff irg 11 at device 3

1.5 on pciO

pcmO: [GIANT-LOCKED]

pcm0: <Yamaha YMF753 AC97 Codec>

Minden mas — nem ehhez hasonl6 — tizenet azt jelzi, hogy
az ahitott zenekar nem véllal egyszerd fellépést a var disz-
termében... :(

Az USB tamogatas

Két éve senki sem gondolta volna, hogy az USB ekkora kar-
riert fog befutni, s manapsag mar szinte mozdulni sem lehet
USB tamogatas nélkiili géppel. Gondoljunk csak a flopi-
lemezeket felvalté az USB ,kulcstartora”, amely fizikai mé-
retben sokkal kisebb, tarkapacitdsban viszont sokkal tagabb
»€16djénél”. A FreeBSD alapvetSen timogatja az alaplapi
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USB lapkakat, legyen sz6 az USB 1.1 vagy az USB 2.0 kiada-
sokrdl; ellenben az USB eszk6zok egy részét nem tudjuk
még életre kelteni, bar hatarozott fejlesztémunka van ezen
a téren is. Az USB tarolok nagy hanyada tdmogatott, csatla-
koztatva a megfelel§ helyre a rendszermag tizenetei kozott
meg kell latnunk a kovetkezd tizenethez hasonlét:

umassO: USB 2.0 Flash Disk USB Mass Storage Device,
= rev 2.00/0.01, addr 3
da0 at umass-simO bus 0 target O lun O

da0: <USB 2.0 Flash Disk PROL> Removable Direct
= Access SCSI-0 device
da0: 1.000MB/s transfers
da0: 125MB (256000 512 byte sectors: 64H 32S/T 125C)

A létrejové /dev/da0 eszkozt — a rajta 16vé fajlrendszernek
megfelelen — tudjuk felcsatolni, s frni-olvasni a tarteriile-
tet. A fajlrendszer kideritése empirikus médszerekkel is le-
hetséges, de javaslom a disktype hasznalatat, amely meg-
mondja egy tetszdleges eszkozrdl, hogy milyen fajlrend-
szert talalunk rajta:

$ disktype /dev/ad0s2

—- /dev/ad0s2
Character device, unknown size
Ext2 file system
UUID 222F5D0C-FOBD-4D33-8491-347734D7DFBB
= (DCE, v4)
Volume size 10.00 GiB (10742214656 bytes, 2622611
“blocks of 4 KiB)

A digitalis fényképezigépek tamogatottsaga kicsit felemas.
Amelyek képesek USB Storage médban miikédni, azok
probléma nélkiil csatlakoztathatok FreeBSD alatt is, amelyek
csak a sajat programjukkal értik meg egymast, azok nagy
része a gphoto2 csomaggal lesz hasznalhat6. A fennmaradé
néhany tipust sajnos nem tudjuk majd hasznalni.

Gyakori, hogy USB-IDE atalakiton at csatlakoztatunk IDE
eszkozoket a géplinkre. Ennek féleg hordozhaté gépek ese-
tén van értelme, példaul egy DVD-irét tudunk ilyen médon
egy laptophoz csatlakoztatni (amely példaul nem tartalmaz
DVD-irét). A legtobb ilyen atalakité tamogatott FreeBSD
alatt is, csatlakoztatas utdn a rendszermag tizenetei kozott
megtalaljuk a 1étrejott eszkoz nevét, amelyet céljanak meg-
felel6en tudunk hasznalni.

umass0: Acer Labs USB 2.0 Storage Device, rev
=2.00/1.09, addr 2

cd0 at umass-sim0 bus O target O Tun 0

cdO: <HL-DT-ST DVDRAM GSA-4082B A201> Removable
= CD-ROM SCSI-0 device

cd0: 1.000MB/s transfers

cd0: cd present [2236704 x 2048 byte records]

Esetleg nyomtatot is rakothetiink az USB csatlakozéra, leg-
feljebb nem tudunk rajta nyomtatni. Ha u1pt0 lesz az esz-
koz neve, akkor bizakodhatunk, mert egy kis 1épés kell mar
csak a nyomtato felélesztéséhez (amelyet a kovetkezd rész-
ben irok le, mert kis 1épés ugyan, de nem rovid a leirasa :).
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ulpt0: hp deskjet 5100, rev 2.00/1.00, addr 2,
=iclass 7/1
ulpt0: using bi-directional mode

Akar egy USB Bluetooth adapter is széba johet, a nagy ré-
sziik timogatott mar FreeBSD alatt is, nem lehet mar aka-
daly a mobiltelefonnal vagy kéziszamitégéppel valé kom-
munikacié sem.

ubtO: Cambridge Silicon Radio Ltd. Bluetooth USB
“dongle, rev 1.10/5.25, addr 2

ubtO: Cambridge Silicon Radio Ltd. Bluetooth USB
= dongle, rev 1.10/5.25, addr 2

ubt0: Interface 0 endpoints: interrupt=0x81,
= bulk-in=0x82, bulk-out=0x2

ubt0: Interface 1 (alt.config 5) endpoints:

= isoc-in=0x83, isoc-out=0x3;
= wMaxPacketSize=49; nframes=6,
= buffer size=294

Mint latjuk a FreeBSD elég jol lekezeli az USB eszk6zok szé-
les valasztékat, bar kevesebb eszkézt tudunk majd tényle-
gesen haszndlni, mint Linux esetén — vasarlaskor jobban
meg kell fontolni az 4j eszkdz megvételét.

Halozati eszkozok

Néhany év alatt a legfontosabb kommunikacios feliilet a he-
lyi halozat, illetve ezen at az internet elérése lett. Szinte mar
nem is taldlni olyan szamitastechnikat alkalmaz¢ vallalatot,
ahol nincs kiépitve helyi halézat. A FreeBSD egyik 6 erds-
sége a hélozati szolgaltatdsok nyajtasa a helyi halézat, illet-
ve az Internet felé, ezért fontos kérdés, hogy milyen eszko-
zOket tAmogat.

Az Ethernet feltilettel rendelkezé kartyak szinte teljes tipus-
valasztéka tamogatott, nagyon szerencsétlennek kell ahhoz
lenniink, hogy a 10/100 kartyak kozil pont olyannal rendel-
kezztink, amelyet még nem tamogat. A legtijabb gigabites
kartyak még tartogathatnak meglepetéseket, de itt is géz-
erével folyik a fejlesztés.

Korunk slagerével, a WLAN kartydkkal mar nem ilyen
szép a helyzet, ugyanis ezen eszk6zok tamogatasi térké-
pén sok még a fehér folt, bar vannak nagyon érdekes
kezdeményezések ezen a téren is. Erdemes megnézni

a 2 http://www.freebsd.org cimen a kézikonyv Wireless
Network fejezetét, illetve magyar nyelven ennek tomorebb
valtozatat, amely (pillanatnyilag) a @ http://www.bsd.hu/
dokumentacio/haladoknak/FreeBSD-WLAN/view cimen
érhetd el, és nagyon jol 6sszefoglalja azt, amit a témardl
tudni érdemes.

Természetesen otthoni koriilmények k6zott a modemet se
temessiik el, bar csak azokat tudjuk hasznélni, amelyek
agynevezett hardveres modemek, tehat nem a WinModem
néven arult olcso kartyak. Sajnos manapsag alig-alig kapni
olyan modemet, amely soros portként jelenik meg az ope-
racios rendszer felé, igy sajnos FreeBSD esetén a jelenleg
kaphat6é modemek nagy része nem fog megszolalni...

Par éve a GPRS kapcsolat is — elérhet6 aron — komoly alter-
nativa lett, ehhez egyszertien egy mobiltelefon kell, amely
képes GPRS szolgaltatasra, és valamilyen médon képesek
vagyunk a géphez csatlakoztatni. Ez tébbféle médon is




lehetséges: kabellel, infran vagy Bluetooth feltileten at.
Mind a harom médszer gyengén tdmogatott FreeBSD alatt,
mivel a kabelek eléggé specialis feliilettel rendelkeznek,
ezeket néha Linux alatt is nehéz életre kelteni; az infra kap-
csolat szinte teljes egészében kimaradt a FreeBSD kernelbdl;
a Bluetooth pedig még 0j technoldgia, bar a legtobb
Bluetooth lapkat mar ismeri a FreeBSD is. Részemrdl ez
utébbi javasolndm a telefonnal valé kapcsolat kiépitésére.
A megnevezett eszkozokkel a hédlézati kapcsolat kiépitését
(modemmel, ADSL vagy GPRS utjan) a kovetkez§ részben
irom le.

Fajlrendszerek felcsatolasa

A FreeBSD Kkicsit mas médon oldja meg a kiilonféle eszk6zok
fajlrendszerbe csatolasat, mint azt Linux alatt megszokhattuk.
A felcsatolasnal a fajlrendszer tipusat kétféle médon adhatjuk
meg, vagy a mount parancs -t paraméterével, vagy kozvetle-
niil a parancs nevében adjuk meg: mount_ext2fs. Az els§
eset tulajdonképpen meghivja azt a parancsot, amit a para-
méterben kapott név meghataroz, de mégis ,szebben” néz ki.
A felcsatolas 1ényege — mint emlitettem — azonos, mégis van
néhany eleinte s6t akar hossza tdvon bosszanté tulajdonsa-
ga. Példanak okaért az egyik ilyen a karakterkészlet meg-
adasanak hianya, amely akkor jonne jol, ha egy nemzeti
karakterekkel teli CD/DVD lemezt kellene hasznalni, mivel
ez mindig a beallitott kédlapnak megfelelGen jelenik meg,

a kodlapot atéllitva pedig a régi bejegyzések lesznek olvas-
hatatlanok. Elég rég 6ta igérik ennek a problémanak a meg-
oldasat, de eziddig nem keriilt bele az alaprendszerbe.

A masik fontos hianyossag, hogy a felhasznalék nem képe-
sek a fajlrendszerbe eszkozt csatolni, ugyanis erre csak

a root felhasznald képes. Ez kiilonosen akkor zavar6, ha egy
munkaallomast tébben is hasznalnanak, s koziiliik nem
mindenki ,megbizhat6” felhasznalé (gondoljunk csak egy
iskolai gépteremre). Ekkor szinte megoldhatatlan a feladat,
hogy egy egyszerti flopit, CD-lemezt vagy USB taroléesz-
kozt barmelyik felhasznalé hasznalni tudjon. A felcsatolas
még megoldhato, hogy példaul a mount_ext2fs programra
root setuid bitet allitunk be, ekkor ugyanis az adott tipust
fajlrendszert barki képes lesz felcsatolni. A felhasznalok ko-
rét ACL jogok beallitasaval tudjuk sztikiteni, viszont a lecsa-
tolas mindenképpen gondot fog okozni: az 6sszes fajlrend-
szer tipushoz csak egy umount parancs tartozik. Ha ebbdl
csindlunk tobb masolatot, akkor is csak annyit ériink el,
hogy bizonyos felhasznalok képesek a nekik megengedett
fajlrendszer tipusokat felcsatolni és lecsatolni, fiiggetleniil
attol, hogy 6k csatoltidk-e fel. Ne is kisérletezgessiink a prob-
léma megoldasan, tobbnyire észrevétlen biztonsagi réseket
tudunk csak iitni — az amtigy biztonsagos — varfalon.

A jatékok
Azt kell mondjam, hogy a FreeBSD nem egy jatékplatform,
de annak sem kell aggddnia, aki jatszani szeretne. Elsének
rogton itt van a freebsd-games csomag, amely a tradiciona-
lis BSD jatékgydjteményt tartalmazza. Ilyen példaul

a hangman, amely egy a klasszikus akaszt6fajaték, természe-
tesen angol nyelven, és szoveges feltileten. Ezek kedves kis
jatékok a régi szép idSkbdl.

AKi tobbre vagyik, feltelepitheti a ports adatbazis games
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a lefrasat, mivel a tobbségiik egyszert grafikaval, és mini-
malis kidolgozottsaggal rendelkezik, noha a jaték maga re-
mekiil el van készitve: a programozdknak nem a grafikak
és a hangok készitése a kedvenc tevékenység, hanem

a program megirdsa.

Néhany kivételt érdemes megemliteni, ilyen példaul

a FreeCiv, amely FreeBSD ala is feltelepithetd, szépen kidol-
gozott grafika és hang jellemzi, és egy olyan 1égkor, amely-
bél nehéz kimészni, ha belemeriltiink. Aztan itt a Quake
trilégia (a quakeforge és a quake2forge a ports-bol telepithe-
t6, a Quakelll esetén a Linux verzi6t kell telepiteni), ame-
lyet szintén képesek vagyunk jatszani, a két utols6 részéhez
azonban nem art a hardveres 3D gyorsitas megléte, kiilon-
ben kénnyen képregényhez hasonlo jatékmenet lesz a vég-
eredmény.

Az irodai programok

Alapvet6en a FreeBSD nem rendelkezik irodai munka-

ra alkalmas programcsomaggal, azonban van néhany,
amelyet telepiteni tudunk. Ezek koziil szovegszerkesztés-
re az AbiWord programot hasznalhatjuk, amely az egy-
szertibb munkékra tokéletes. Akinek ez nem elég, telepit-
heti a KOffice programcsomagot is, amely tobb olyan ki-
sebb program egyiittese, amelyekkel szinte minden ott-
hon felmeriil6 munkat meg lehet oldani. Természetesen
telepithet$ az OpenOffice.org 1.1.3 is, remélem mindenki-
nek ismerdsen cseng a neve. Ez utébbibdl érdemes egy
elére leforditott bindris csomagot megszerezni, mivel

a forditasahoz akar egy nap és 4-5 gigabajt adattertilet
sziikséges.

A multimédia hasznalata

Zene hallgatésa és film megtekintése a multimédia alapja,

s ezeket nem is kell mell6zniink az életiinkb8] FreeBSD
rendszert hasznalva. A két hasznaland6 program mindenki
szamara ismerds szokott lenni: az XMMS és az MPlayer.
Egyszertien csak annyit kell tenniink, hogy feltelepitjiik
ezeket a programokat, a hasznalatuk is teljesen azonos,
mint azt Linux esetén megszoktuk.

Auth Gébor (auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kdzépiskolaban informatikat és prog-
ramozast oktat. Tiz éve botlott el6sz6r a UNIX
rendszerekbe, 7 év Linux hasznalat utan kapta
el a FreeBSD lazat, amibdl maig nem tudott
kigydgyulni.

A FreeBSD projekt honlapja
S http://www.freebsd.org

A magyar FreeBSD honlap
< http://www.freebsd.hu

A magyar BSD honlap
< http://www.bsd.hu

A kézikbnyv magyar forditasa
2 http://www.enaplo.hu/FreeBSD/handbook/
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